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Dieses Programm basiert auf den Definitionen des BiDiB®-Bussystems von Wolfgang Kufer.

http://www.bidib.org/

Das urspriingliche Ziel war es, die am Bus angeschlossenen Knoten zu erfassen, die Softwarestande
zu prifen, die Features eines Knotens anzuzeigen und einen Knoten innerhalb der Busstruktur zu
finden”.

Inzwischen sind einige Funktionen dazugekommen:

- Belegt Meldungen werden angezeigt. Incl. Adressen, soweit unterstiitzt.

- Features kénnen gedndert werden.

- Jeder Knoten kann mit einer kurzen Beschreibung versehen werden.

- Modelbahnuhr mit einstellbarer Geschwindigkeit / Anfangs- u. Endzeit / Wiederholung.
- Firmware-Update (iber den BiDiB-Bus.

- Booster ein-/ausschalten, Anzeige Stromverbrauch bei den Meldern und als Tabelle.

- Kleine Lok-Decoder-Verwaltung.

- Fahrpult fur Vor-/Riickwarts, Halt, Nothalt und bis zu 28 Funktionstasten.

- CV-Verwaltung fiir die BiDiB-Knoten (nicht fiir Lok-Dekoder).

- Kehrschleife eines GBM16T lUber CV-Verwaltung konfigurieren.

Version vom 24.11.2013
Autor: Andreas Tillner
Supportanfragen bitte tiber das OpenDCC-Forum
http://www.opendcc.de/forum.html

eMail: a.tillner@gmx.de

This Tool is subject of the GNU general public license 2,
that is available at the world-wide-web at
http://www.gnu.org/licenses/gpl.tx

RailCom® und RailComPlus® sind eingetragene Warenzeichen der Firmen Lenz GmbH, Giessen bzw.
ESU, Ulm

Kurzanleitung V 0.4.6.2 24.11.2013 Seite 1


http://www.bidib.org/
http://www.opendcc.de/forum.html
http://www.gnu.org/licenses/gpl.tx

BiDiB

-Monitor V0.4.6.2

Inhalt
R [ 1 - | =) o 1o FA OO PP P RO PR
2 AUTTUT ettt e b e b bttt et b e b bt she e st e et e e nreenaeesane e
S B (o0 i 7={0 1= 4[] o USSR
3.1 SCNNITESTOIIE ..ttt sttt st st b e sbe e b saee e s
3.2 Einstellungen des IMONITOIS. ... .uiiiiiiiii et s e e s e e e s sbeee s snreeas
3.21 BiDiB LOZ Wird @NGEZEIGt ....veiieeiieiieiiiiieeiiiee ettt ettt e e et e e s e e s s abee e e s areeas
3.2.2 Alle Knoten bei DISCONNECT / RESET IOSCR@N .....ccuvviviiiiieieceeeieeeeeiee et
3.2.3 Technische ANSIiCht (KNOTEN ) ..uuiiiieeeee e e e
3.24 Technische ANSIChL ( FEATUIES ) .uiii ittt et e e e e
3.3 BenULzZer EINStEIIUNGEN.......iiiieeeeee et bee e s s e e e e e sbee e s eareeas
3.3.1 MenNU Mit BiDIiB-IMESSAZES ..eeeuueriiiieeeiieeiiiieieee e e e e ettt e e e e e s e s sbrreeeeeessssabaraaeeessssssnnsnnes
3.3.2 Simulation ohne COM-VerbindUNE .........ooivcuiiiiiiiiiieeccieee e seree e 10
3.3.3 Initiale Geschwindigkeit ,,0” @INSChalteN........ccueviiieiii e, 10
334 Anzahl der gleichzeitig offenen Fahrpulte.........ccoocveeieciiei e, 11
3.35 DCC zusammen mit Booster ein- u. ausschalten.........c.ccceoeeieiniiniiniinieeseeseeseeeee 11
3.3.6 WatChAOg @KEiV......ueiiiieiiie e e e b e e e raraeeeas 12
3.4 Einstellungen der BiDiB LOZAAtEI ......ueeiieiiiiiiiiiie ettt 12
3.4.1 BiDiB-Log in Datei SChreiben ......ccooceiiiiiee e 12
3.4.2 Besser lesbare Darstellung der MeSSages .....cccuueeieeieeeeeciiee e ecieee e et e eevee e e e e 12
3.4.3 Technische und “lesbare” Darstellung der Messages ........ccccccveeeeeciieeecevieeeeccriee e 12
4 BiDIB-FUNKLIONEN .. .eiiiiiiiieeeee ettt sttt ettt b e be e s bee st e ebeebeesbeesaeenas 13
4.1 BIDIB-IMIENU ..ttt sttt ettt et et b e e s 13
4.1.1 VEIDINAEN (...t s s et e e s 13
4.1.2 RV 22T o 1T Te (U] Y= Lo 1T PP 13
4.1.3 oY -0 T Y ol o TN Lo 1Yol V=Y o USSR 13
4.1.4 Refresh KNOTENTISTE ...cc..eiiuiiiiiiieee ettt et 13
4.15 TechnisSChe ANSICAT ..o e e s 13
4.1.6 LISTEN 1ottt e 14
4.2 BiDIB-KOMMANUOS.....ciiiiiiiiiiiiiieeiiecee sttt ettt st r e sme e s eaeees 18
43 Funktionen im Bereich ,,BiDiB-KNOtEN . ......cooveeeeeeeeeeeeee e 19
43.1 Anzeige der Daten eines KNOTEN ........eeviiiiiii et 19
4.3.2 Statusanzeige der Meldeeingdnge eines KNoten ........ccooccciviiiieei i cccciiieeee e, 20
43.3 Statusanzeige der Switcheingdnge eines Knoten........ccceeevciieeieiiieec e 22

Kurzanleitung V 0.4.6.2 24.11.2013 Seite 2



BiDiB-Monitor V0.4.6.2

4.3.4 FEATUIES GNUEIN ..ttt st st sn e et e b e saeesane e 23
435 Software Update iNSPICIEN .....ccceviii ettt e e e e aaeeeeas 25
4.3.6 Eigenschaften eines KNOTEN .......ooiiiiii i e 28
4.3.7 Kontextmenli @iNeS KNOTEN .......eiiiiiiie e 31

4.4 =T To 1) = PP PP 34
441 SErOMVEIDIraUCK ..ot s s e 34

I B 16 O =10 1] U o = PPNt 35
5.1 [DL=Tolo o [T =TT ¥ == o 1= o HO PP 35
5.2 STEUEIUNE EINEI LOK ittt ettt s e e e e e e s raba e e e rabb e e e snraaeeennsaeeeean 36

6  Funktionen fiir bestimmte KNoten/ModUIE..........ooueiieiiiceie ettt 37
6.1 Kehrschleife eines GBM16T KONfigUIIEIreN ........eeeiiciiiiicceee et e 37
6.1.1 Welcher Melder ist mit welchem Abschnitt verbunden? ...........cccceiiiniiniinnienicnnenne 38
6.1.2 DCC-Adresse des GBM16T feStlegeN .....cuuviiiciiiei et 39
6.1.3 Reverser Mode — Wodurch wird die Kehrschleife ausgelost?........cccccvvviieeiicieenienneen. 39
6.1.4 ON-MEIEE SETZEEN ..ttt ettt e sb e sbbe e sateesbaeesaree s 39
6.1.5 OFF-MElder SEEZEEN .....eeieieeeeiee ettt ettt st sab e s bt e e sate e sbaeesaree s 40
6.1.6 Prioritatsmelder SETZEEN .....cc.ci it 40
6.1.7 INhibit ON KONTIGUIIEIEN ....eeeeiieeeee e e et 40
6.1.8 INhibit Off KONFIGUIIEIEN ....ciieeeiieeeee e et 41

T POM [ XPOM ..ottt ettt sttt ettt b st b ettt a e bbbt sb e b et et et et eneebeebenbe b nee 42
7.1 POM Via DECOTET-ID ...ttt sttt sttt e e saeeennees 43
7.2 Operation ,,Bit SChreibeN ... e e e e e e 43

8 MOAEIDANN-UNT .ot b et ettt e b e he e st e beenes 44
8.1 [T T =Y [T Y=L =T o ISP 44
8.2 UNF-FUNKEIONEN ..ttt s e s b e smn e snenesanee s 45
8.2.1 Starten mit ,, Endlos” eingeschaltet. ........oooviiiiiieiiiii e 45
8.2.2 Starten mit ,, Endlos” ausgeschaltet.........coocviiiiiciiiiiccece e 45
8.2.3 Starten mit ,,Endlos” ausgeschaltet und , Repeat” aktiviert. .......cccccceeeveveeecciveeeeccnnennn. 46

9  CV-Verwaltung flir BiDIB-KNOTEN.........ueieiiiiiee ettt e ettt e ettt e ettt e e et e e e e eetteeeeestreeeeebbeeeeeseseaeeanes 47
9.1 V7S LESEN. ettt h e sttt e bt e s bt e eh e e s at e et e e be b e bt e bt e she e saeeeaeeeatean 49
9.1.1 AllE CVS 1SN ..ttt ettt sttt b e sbe e s e s neenbeesreesane e 49
9.1.2 (@AY G U] o o 1T s T 1= =] o TP 49
9.1.3 EINZEINE CV IBSEN ..ttt sttt e sb e s s 49

9.2 (O - T To 1= 4 o O TPV UU RO PSR PR 50

Kurzanleitung V 0.4.6.2 24.11.2013 Seite 3



BiDiB-Monitor V0.4.6.2

9.2.1 AllZEMEINE DAtENTYPEN ...viiieeieeeeeee et e e e s e e e s e ar e e e e e abee e e eareeas 50
9.2.2 Datentypen flr bestimmte KNOtEN ........ccueiiiiiiiiiccee e 53

9.3 CV’'sin den Knoten sChreiben.. ... 54
9.3.1 Alle CV’s in BiBiB-Knoten schreiben ... 54
9.3.2 CV-Gruppe in BiBiB-Knoten sChreiben ... 54
9.3.3 Einzelne CV in BiBiB-Knoten schreiben ..o 54

9.4 CV’S iN Datei SCRIEIDEN ..coeiiieiei et 55
9.5 CV’S QUS Datei 1SN ..eiiiiie ettt ettt st st e e st e st e e e sne e e sanes 55
9.6 CV-Definitionsdatei (XIVIL) ......eecueeieiieciee ettt ettt et e rare e s te e e save e s te e e naaeesabaeeenns 56
9.6.1 Einem Knoten eine CV-Definitionsdatei ZUweisen ........c.ccoecveeriieiiiiienieeniieenieeeee e 56
9.6.2 Format der CV-DefinitionSdatei........ceeveerieiiiniiiieieeeeeee e 57
9.6.3 TeMPIAte EISTEIIEN.....eei e e e e e et e e e e areeas 61
9.6.4 Baumstruktur definieren ........ooui it 62

10 (o) d STl Y o =T VL] PR 64
10.1  LogFile-ANnalyse €iNbIENAEN.....cccuiiii it e e e e e e ree e e e sanee 64
10.2  LOGFile-ANalySe aNWENUEN ....ccicuiiei ittt e e st e e e e bee e e e sbae e e s sbeaeeeebaeeeesanes 65
10.2.1  Logdatei QUSWANIEN.....ccoeiee e e et ae e e e 65
10.2.2  ProgrammausSWahl........occiiiiiiiiii et etae e e e bae e e areeas 65
10.2.3  EINZEISCRIILE .ottt st 66
10.2.4  Massenhafte Abarbeitung der Zeilen.........cooooiiieiicciii i 67

11 ANhang A: Die XIML-Dat@IBN .....cciiicuiiiiiiiiiie ettt ettt e e st e e e sbte e e s sbaaeeessraeeesanes 68
11.1  BiDIB-MESSAZES.XMI ..eviiiiiiiiiieiiiiiee ettt e este e e st e e e et e e e ebre e e e sbeaeessbaeeessbaeeeessteeassanteeeesnnes 68
11.2  DCCMANUFACTUrEI XM ...iiiiiiiiiieieeeite ettt et ettt e e beesbeesaeesaneeas 69
11.3  BiDiB-DECOAEIXMI..uuiiiiiiiiiieeiteeette ettt ettt ettt sttt b e be e sbeesatesateeabeebeesbeesaeesanenas 69
11.4  BiDIBProduCtID. XMl ..c.eeiieiieiie ettt ettt st s sre e b e e san e e sneeesnee e 69
11.5 Products_<VendorID>.bidib ......c..coioiiiiiiec e 69
O A T Y o1 PSS 69
11.6  FeatureCodes.Didih .......coiii i 70
0 0 2T 1 o =Y SRR 70
11.7 BiDiB-NOAEPIroperti@S.Xml..........uuiiiiieei ettt e et e e e e e e e s e e e e e e e esnraraneeeeas 71
11.8  XML-Datei zur CV-DefinitioNn ......cccccoviiriiriiiiieiesee ettt 72
11.9 Format der XML-Datei zur Speicherung der CV-Werte........ccccocvuveeieciieeeccieee e eeceeee e 73
12 ANhang B: VersioNSStaNd.......c.ueiiiiiiiieiciiiee ettt ettt e e s tte e e e ebt e e e e ebae e e s sbaneeeennraeeeennes 74
13 Anhang C: Bekannte Probleme..........eeeeiiiieeee e e e e 80

Kurzanleitung V 0.4.6.2 24.11.2013 Seite 4



BiDiB-Monitor V0.4.6.2

1 Installation
VORAUSSETZUNGEN

Ab der Version V 0.4.0.1 basieren einige Funktionen auf ,.NET 4.0 Extendet”.
Das ,,.NET 4.0 Client Profile” reicht NICHT mehr, um den Monitor zu starten.

Entpacken der Datei BiDiB-Monitor.zip von http://www.fichtelbahn.de/files/BiDiB-Monitor.zip in ein

Verzeichnis lhrer Wahl.

Mame Anderungsdatum Typ Grofe ~

| data 30.06.2013 08:43 Dateicrdner

| de 30.06.2013 08:41 Dateiordner

, de-DE 30.06.2015 08:41 Dateiordner

| en 30.06.2013 08:41 Dateiordner
|%| BiDiBLik.dll 07.06.2013 17:00 Anwendungser... 15 KB
4 BiDiB-Monitor.exe 30.06.2013 08:36 Anwendung 1110 KE
|%) BiDiBMNodePlugln.dll 26.05.2015 14:15 Anwendungser... 5KE
|#| BiDiBPlugln-Interface.dll 07.06.2013 17:00 Anwendungser... 6 KB
%) ObjectListView.dll 02.06.2013 09:31 Anwendungser... 398 KB

Wichtig ist nur, dass alle Dateien im selben Verzeichnis stehen.

Die Unterverzeichnisse de, de-DE und en sind wichtig fiir die mehrsprachige Benutzeroberflache ab
Version 0.1.2.0 .

Ab Version 0.3.0.3 liegen alle XML-Dateien in dem Unterverzeichnis data.

Ab Version 0.4.0.1 kommen die Dateien ObjectListView.dll und BiDiBNodePlugin.dll dazu.

Ab Version 0.4.2.1 kommt die Datei BiDiBPluglin-Interface.dll dazu.
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2 Aufruf

Starten mit Doppelklick auf BiDiB-Monitor.exe.

Das Hauptfenster ist in drei Bereiche aufgeteilt.

W BOIE  BIDE-Kommandos Dekoder By Hilfe
B0 Qﬂ Gmlmmfﬁpd‘lt{oun . Zuy: m uhr@ Pmm Simulation h..a
J “ADR: 00009000 - 58 00 23 - CpanOCC GBMBeos, 16 LID. uwmcanomac' |

+/ ADR: 01000000 - 54 00 08 - LightCortwl 1 luchesty -

W ADR: 02000000 - S4r: 0005 - SOAT 1. Seple Detec Cepcripticn . ¢ LightConttol 1 (Lichtetegerung mit 33 LEDw, 16 Universaleusghnge, 4 Servos) »

 ADR 0300.0000- 5% 00 23 - OperDCE GEMB Hersteller .. : Public Domalsn & Do-It-Yoursel? leccders
Ho PPN | telbahn.derlighscontanl heel

+/  ADR: 04 0000 00 - 54 00 OC - LigtCortml 1 (Lickesty

+/ AOR 05080000~ S%. 00 1 Mobalist fcheaeuen, B2 20 = !

</ ADR DEOGO0.00 -5 DO2 - BOB S35 Bvdge Eva 154 £
eepareE s info-Bereich der Knoten
Frotokoll (8- 1
Yeature couns : 18 i}
Foatures .... ¢
ID 50, Value : 2 -~-- Anzahl det Einginge (2.B. fUr Tastez)
10 51, Value ¢ 1 Spontaz-Meldung vom Taster-Eingangen erlaubt,

BiDiB-Knoten ID $3, Value : 16 -— Anzahl der Jtandard-husginge
ID 53, Value : 32 -~ Razabl dSer Lichr-Ausginge
ID 54, Valoe : A === Anzahl der Servcausginge ~
m oA Meres v vy e $o e ¥ mwrrd
Toa0ma Lo o Boome | Lt o 2
IN == : WSG_BM_ADCRESS -
There are 1 Address(es)
IN --- 1 MSG BM ADORESS 07
There are I Addressies}
W - ¢ MS5_B oY 03 C"‘ 3T A3 00 60 00 G'ODG'e ‘nfos
There are 1 Addreas{es) on Line §
IR = @ MSG_BM RDOEESS 07 03 00 28 A3 0A 00.00
There are I hddsess{es) on Lige IO
m : MSG_BM_ADCAESS 07 03 00 I9 A3 03 00 00
There are 1 Address(es) on Line 11 ¥
I' = 5 IN —— : MSG_BM ADORESS 07 03 00 2A A3 0C 000D
BN se COMS with 115200 Baud (1) GRS 5005t [l Watchdog [l

Info-Bereich: Anzeige der Detailda
Globale Infos:

BiDiB-Knoten:

ten der Knoten, Infolisten, Melder, usw.

Anzeige globaler Daten: BiDiB-Kommunikation, Booster-Liste, Decoder-Liste.
Alle gefundenen BiDiB-Knoten in einer Baum-Struktur.
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3 Konfiguration

3.1 Schnittstelle

Beim ersten Aufruf wird Giberprift, ob eine serielle Schnittstelle konfiguriert ist. Ist dies nicht der Fall

wird eine Meldung im Log-Bereich ausgegeben. In der Statuszeile steht dann ,,BiDiB at COM1 with
2400 Baud”

E® < <BiDiB>> Monitor EI@

System  BiDiE  BiDiB-Kommandos  Uhr  Hilfe

BiDiE: ﬂ BiDiB-Kommandos: Uhr, @

------ > ADR: 00.00.00.00 - 5-Nr.: 00 00 - Unbekanrte| | Eigenschaften |

Logging | Liste der Booster

BiDiB-Monitor Versicn : 0.4.0.1 -
BiDiB-Log: 19.05.2013 15:58:27

Waittime for HodeTabk : 1500 ms

Clocksettings: OFF , Weekday = Sonntag, Faktor = 10 {1 Min = €000 m3),
%3ERROR: FPlease delfine COM-Port and Baudrate !!!

4 | i | 3 .

BIDIB at COML with 2400 Baud [3] RIS Rt Booster: [ .

Uber das Menu ,,System -> Konfiguration” dann die Schnittstelle und Baudrate (wird noch nicht
automatisch ermittelt) zum BiDiB-Interface einstellen und speichern.

- h
@ Konfiguration E@g

Senelle Schnittstelle  COMZ2  d

Baudrate 115200 -
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Wenn an COM-Port oder Baudrate Anderungen vorgenommen und per ,Save” bestitigt werden,
offnet sich folgendes Fenster:

r = B
u-! COM-Port gedndert ® lihj

Die Einstellungen der COM-Schnittstelle wurden geanderi

| 0K | Verbindung zum BiDiB-Interface wird neu aufgebaut.

Speichem I Die Anderungen werden beim nachsten DISCONNECT/CONNECT wirksam.

Abbrechen Die Anderungen werden nicht Ubemommen.

A

Wenn hier auf OK geklickt wird, werden die neuen Einstellungen gespeichert, die Verbindung zum
BiDiB-Interface wird unterbrochen und mit den gedanderten Einstellungen neu aufgebaut.

3.2 Einstellungen des Monitors
Diese Einstellungen werden in der Registry des Computers abgespeichert und werden beim nachsten
Aufruf vom Monitor wieder eingelesen.

- =

@' Kenfiguration E@

itor | Schnittstelle I Benutzer Binstellungen I Logfile Enstellungen|

BiDiE Log wird angezeigt
Beim Start mit Inteface verbinden
Alle Knoten bei DISCONNECT / RESET laschen

Technische Ansicht (Knoten)
Technische Ansicht (Features)

3.2.1 BiDiB Log wird angezeigt
Wenn der Haken hier gesetzt ist, werden alle empfangenen und gesendeten BiDiB-Messages im Log-
Bereich der Benutzeroberflache ausgegeben (default).

3.2.2 Alle Knoten bei DISCONNECT / RESET léschen
Wenn der Haken hier gesetzt ist, wird bei DISCONNECT oder RESET der Baum mit den BiDiB-Knoten
geldscht.

3.2.3 Technische Ansicht (Knoten )

Hier wird zwischen der ,, Technischen” und der ,,Anwenderfreundlichen” Ansicht der Knotenliste
umgeschaltet.

Diese Einstellung wird gespeichert und beim nachsten Start wieder verwendet.
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3.2.4 Technische Ansicht ( Features )

Hier wird zwischen der ,, Technischen” und der ,,Anwenderfreundlichen” Ansicht der Features

umgeschaltet.

Diese Einstellung wird gespeichert und beim nachsten Start wieder verwendet.

3.3 Benutzer Einstellungen

3.3.1 Menu mit BiDiB-Messages

Diese Einstellung wird in der Registry des Computers abgespeichert und beim nachsten Aufruf vom

Monitor wieder eingelesen.

I

Menu mit BiliB-Messages

[ Simulation chne COM-Verbindung

[ ] Geschw. auf 0 bei Start des Fahrpultes
DCC wird mit Booster ein- u. ausgeschaltet
Watchdog akdiv

Maxx. Anzahl der offenen Fahmulte

Wenn der Haken bei ,,Menu mit BiDiB-
¥ Konfiguration =R = ! umit B
| Monitor | Sehnittstelle | Benutzer Einstellungen

Messages” gesetzt wird, werden das
Kontextmenu der Knoten (siehe 4.3.7)
und das Menu unter ,,BiDiB-
Kommandos” (siehe 4.2) nicht in
sprechender Form, sondern als BiDiB-
Messages dargestellt:

BiDiB-Kommandos | Uhr  Hilfe

i MSG_MOTETAB_GETALL  Strg+Alt+N |
MSG_S¥5_RESET Strg+Alt+R
MSG_SYS_DISABLE Strg+Alt+D
MSG_SY5_EMNAELE Strg+Alt+E

EEEEEE

MSG_IDENTIFY
MSG_FEATURE_GETALL
MSG_BM_GET_RANGE
MSG_BM_ADDR_GET_RANGE

AMB- 0 N Anan . Skle - 0T RN RINGR ¥YMans Mactar 84 Ta

Diese Einstellung ist NICHT dynamisch. Der Monitor muss neu gestartet werden, damit diese

Einstellung verwendet wird.
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3.3.2 Simulation ohne COM-Verbindung

i

@’ Kenfiguration

[ ] Menu mit BiDiB-Messages

Simulation ohne COM-Verbindung

[ | Geschw. auf O bei Start des Fahrpultes
DCC wird mit Booster ein- u. ausgeschaltet
Watchdog aldiv

Max. Anzahi der offenen Fahmulte

E=8(EEE ==
| Manitor I Schnittstelle | Benutzer Binstellungen

.

3.3.3 Initiale Geschwindigkeit ,0“ einschalten

@’ Kenfiguration

[ ] Menu mit BiDiB-Messages

[ Simulation chne COM-Verbindung

[ | Geschw. auf O bei Start des Fahrpultez
DCC wird mit Booster ein- u. ausgeschaltet
Watchdog aldiv

Maxx. Anzahl der offenen Fahmulte

E=8(EEE ==
| Manitor I Schnittstelle | Benutzer Einstellungen

.

Wird der Haken bei ,,Simulation ohne
COM-Verbindung” gesetzt, konnen alle
Funktionen ausgefiihrt werden, ohne
dass Messages an das Interface
gesendet werden.

Die COM-Schnittstelle wird NICHT
geoffnet.

Achtung: Diese Einstellung wird NICHT
gespeichert und ist bei jedem Start des
Monitors wieder ausgeschaltet.

Ist der Haken bei ,Geschw. auf O bei
Start des Fahrpultes” gesetzt, wird an
den ausgewahlten Decoder das
Kommando fir die
Geschwindigkeitsstufe 0 gesendet.
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3.3.4 Anzahl der gleichzeitig offenen Fahrpulte

Hier kann die Anzahl der maximal
gleichzeitig offenen Fahrpulte

Monitar | Cohnittstelle | Benutzer Eingtellungen eingestellt werden.

4 -

1
2
3
4
b
c

3.3.5 DCC zusammen mit Booster ein- u. ausschalten
( | Wird der Haken hier gesetzt, wird mit
dem Booster auch das DCC-Signal ein- u.

Manitar I Schnittetelle | Benutzer Einstellungen Ausgeschaltet.

[i o
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3.3.6 Watchdog aktiv

i "

@ Konfiguration E@

Wird der Haken bei ,,Watchdog aktiv“

| Manitar | Schrittstelle | Benutzer Binstellungen gesetzt, wird das Feature 101 der
"] Menu mit BiDiB-Messages GBMBoost ausgewertet und der
| Simulation ohne COM-Verbinduna Watchdog entsprechend gestartet. Ist
|| Geschw. auf 0bei Start des Fahrpultes der haken nicht gesetzt wird das Feature
DCC wird mit Booster ein- u. ausgeschaltet ignoriert und der Watch wird nie
Watchdog akdiv gestartet.

Siehe auch die ,,0penDCC GBM in

Max. Anzahl der offenen Fahrpulte Aktion” unter

http://www.fichtelbahn.de/files/OpenD

CC _GBM in_aktion.pdf

3.4 Einstellungen der BiDiB Logdatei
@ Konfiguration E'@

| Monitar I Schnittstelle I Benutzer Einstellungen | Logfile Einstellungen
BiDiE Login Datei schreiben

-

[7] Technizche und "lesbare” Darstellung der Messages

3.4.1 BiDiB-Log in Datei schreiben

Wenn der Haken hier gesetzt ist, werden alle empfangenen und gesendeten BiDiB-Messages in eine
Log-Datei geschrieben. Bei jedem Start des BiDiB-Monitors wird eine neue Datei mit dem Namen
,,BiDiB-Monitor-YYYYMMTT-HH.MM.SS.log"” im Verzeichnis ,Eigene Dokumente” angelegt.

Beispiel: BiDiB-Monitor-20120916-13.48.24.1og

3.4.2 Besser lesbare Darstellung der Messages

Die Protokollierten Messages werden folgendermalien dargestellt:
[20131030081013604] Input : |05 00 1390 00 00 73 FE |
[20131030081013604] IN --- : MSG_FEATURE Cnt: 05, Addr: 00, Nr.: 019, Msg: 0x90, Param: (0x00, 0x00)

3.4.3 Technische und “lesbare” Darstellung der Messages

Die Protokollierten Messages werden folgendermalien dargestellt:

[20131030183912915] Input : |05 00 1D 90 0C 0A 55 FE |

[20131030183912915] IN --- : MSG_FEATURE 05001D900CO0A

[20131030183912915] IN --- : MSG_FEATURE Cnt: 05, Addr: 00, Nr.: 029, Msg: 0x90, Param: (0x0c, 0x0a)
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4 BiDiB-Funktionen

4.1 BiDiB-Menu

B << BiDNB> > Manitor

System | BiDiB | BiDiB-Kommandos Dekoder Uhr  Hilfe
DIE BiD Verbinden Strg+Umschalttaste+ C IE
S Al Verbindung lasen Strg+Umschalttaste+ D D0
— Listen [ ===
""" j Log-Bereich lgschen  Strg+Umschalttaste+X :i::
_____ Vi Refresh Knotenliste F5 1i1:1'L.
----- j Technische Ansicht F4 ;1212

4.1.1 Verbinden
Verbindung zum Interface wird aufgebaut ( Strg + Umschalttaste + C ). Feature des Interface und
Knotentabelle wird abgefragt.

4.1.2 Verbindung léosen
Verbindung zum Interface wird beendet ( Strg + Umschalttaste + D ).

4.1.3 Log-Bereich léschen
Der Inhalt des Log-Bereiches wird geldscht ( Strg + Umschalttaste + X )

4.1.4 Refresh Knotenliste
Mit <F5> wird ein Refresh auf die Ansicht der Knotenliste durchgefiihrt.

4.1.5 Technische Ansicht
Mit <F4> oder durch Anklicken, der unten beschriebenen Icons in der Mendiileiste, wird die
,Technische Ansicht” aus- bzw. eingeschaltet.

ﬂ Schaltet die , beschreibende Ansicht” ein.

Die durch <F4>, bzw. die Icons eingestellte Ansicht, wird nicht permanent in der Registry gespeichert.

Schaltet um auf die ,technische Ansicht”
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4.1.6 Listen

4.1.6.1 Liste der Messages
Die Liste aller definierten BiDiB-Messages wird als Tabelle ausgegeben. Quelle ist die Datei BiDiB-
Messages.xml.

Type Direction MessageN... Message o

h—m Down m MSG_5YS5_GET_MAGIC E

System Down 02 MSG_5YS_GET_P_VERSION

System Down 03 MSG_SYS_ENABLE

System Down 04 MSG_SYS5_DISABLE

System Down 05 MSG_5YS_GET_UNIGQUE_ID

System Down 06 MSG_5YS5_GET_SW_VERSION

System Down 07 MSG_SYS_PING

System Down 0 MSG_SYS_IDENTIFY

System Down 03 MSG_5YS5_RESET

System Down Oa MSG_GET_PKT_CAPACITY

System Down ob MSG_NODETAB_GETALL

System Down Oc MSG_NODETAB_GETNEXT

System Down 0d MSG_MNODE_CHANGED_ACK

System Down e MSG_5Y5_GET_ERRCOR
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4.1.6.2 Liste der Produkte
Die Liste der definierten Produkte wird als Tabelle ausgegeben. Produkte, die hier aufgelistet sind,

werden in der Detailansicht eines Knotens mit der entsprechenden Beschreibung dargestellt. Quelle
ist die Datei BiDiBProductID.xml.

f ol Products - _———— T ET
‘! PID cla... D;scription T mtabs mmax stabs smax
l 101 ] M OpenDCC GBM16TC, 16-64facher Railcom-Melder. (Evaluierungs... | 16 {64 : 0 : 0
102 |IM OpenDCC GBM16TC, 16-64facher Railcom-Melder mit Intefface | 16 64 0 0 |
" "193 ; MB JOpenDCCﬁ EiEMBoost, 16-64facher Railcom-Melder, integrierter B... [ 16 64 *O *O Iv
" 104 ] IMB OpenDCC GBMBoost, 16-64facher Railcom-Melder, integrieter B... |16 64 0 0 I
| i_105 ]M | 7Bi DiB-S88-Brigde (Evaluierunasmodul fur BiDiBus) ) 732 128 D O ‘I
| f 106 i S OpenDecoder 2.8 (Lichtsteuerung mit 4 LEDs, 2 Servos) 0 K 0 0 0 I
| 197 IS |UshOown 1 (ohseuenng i 2LEDs, 16 Unverssusgang.. (0 (0 (@ ¢
‘ |108 ! S mobalist {Lichtsteuerung mit 24 LEDs, 2 Eingange) 0 (0 0 0
;200 il SBIFAT 1, Simple BiDiB Interface 1 RS485 BiBiBus. USB) 0 (0 0 0
205 ; M SDAT 1, Simple Detector 1 { 16 Optocopler ) 16 l 20 0 0
23 - [ '

4.1.6.3 Liste der Features
Die Liste der definierten Features wird als Tabelle ausgegeben. Features, die hier aufgelistet sind,

werden in der Detailansicht eines Knotens mit der entsprechenden Beschreibung dargestellt. Quelle

ist die Datei BiDiBFeatures.xml.

P

a<l List of Features = =
FID Type Description Help i
b Melder Anzahl der Belegtmeldungen Hier werden die Anzahl der Melderbits eines
om Melder Belegtmeldung eingeschaltet Der Knoten liefert Belegtmeldungen (Sporta| =
002 Melder Quittung verfigbar Der Melder beherscht das Secure-ACK-Cuitt
003 Melder CQuittungsintervall Wenn dieses Feature ungleich Qist, dann gl
004 Melder Strommessung werfligbar Der Melder kann Strommessdaten liefem.
005 Melder Strommessungintervall Wenn dieses Feature ungleich 0ist, dann isl
006 Melder Ersatzmeszsung Der Melder kann Belegtmeldungen auch bei
007 Melder Ersatzmessung eingeschaltet Der Melder liefert Belegtmeldungen auch be
008 Melder Adressmeldung Dier Melder kann ercannte Lok-Adressdaten
009 Melder Adressmeldung eingeschaltet Der Melder lisfert die Adressdaten.
010 Melder Richtung verflgbar Der Melder hat Richtungserkennung, d h. di
011 Melder lst-Geschwindigheit Der Melder kann Ist-Meldungen wom Dekod
01z Melder lst-Geschwindigket eingeschaltet Der Melder leitet Ist-Meldungen vom Dekode
03 Melder CW-Meldung Der Melder kann CV-Antworten lesen
014 Melder CW-Meldung eingeschaltet Der Melder lgitet CV-Antworten des Dekode:
. mh . Ronster | Alznannaananniinn einstellhar Wenn dirses Feature unnleich [ ist dannrk: a2

-
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4.1.6.4 Liste der DCC-Hersteller

Die Liste der DCC-Hersteller wird als Liste ausgegeben. Quelle ist die XML-Datei
DCCManufacturer.xml.

Stand der Liste ist die NMRA-Website http://www.nmra.org/standards/DCC/mfgnumbers.html vom
27.10.2012.

B DCC Manuracturer T ESES)

ID NAME

] CML Blectronics Limited
002 Train Technology
011 MCE Corporation
012 Wangrow
013 Public: Domain & Do-k-Yoursef Decoders
014 PS5l - Dynatrol
s Ramfoes Technologies (Wanarow)
o7 Advanced IC Engineering, Inc.
018 JMRI
019 ANV
020 TAT - Technology for Trains GmbH
021 Kreischer Datertechnik
022 KAM Industries
023 5 Helper Service
024 MoBaTron de
025 Team Digital, LLC
026 MBTronil: - FiN GITmEH
027 MTH Blectric Trains, Inc.
028 Helian ASS
025 Mistral Train Models
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4.1.6.5 Liste der BiDiB-Knoten
Inventory (Strg + Umschalttaste + | ). Im Info-Bereich werden alle bekannten Knoten mit den
gefundenen Daten aufgelistet.

| Invertory |
bescriptinn . : OpenDCC GBEMBoost, lé-64facher Railcom-Melder, integrierter Booster, Interface
Hersteller .. : Public Domain & Do-It-Yourself Decoders
Unique ID ... : D2.00.0D.68.00.00.29
Bezeichnung . : Master Interface
Address ..... : 00.00.00.00
Software .... * 2.0.5
Protokoll ... = 0.5
Feature count : 23
ID 0, Value : 16 --- Anzahl der Belegtmeldungen
ID 1, Value : 1 —— Belegtmeldung eingeschaltet
ID 2, Value : 1 ——— Quittung wverfiigbar
ID 3, Value : 1 —— Quittungsintervall
ID 8, Value : 1 ——— Adressmeldung
ID 9, Value : 1 —-—— Adressmeldung eingeschaltet
ID 10, Value : 1 -—- Richrtung wverfilighar
ID 13, Value : 1 -— CV-Meldung
TN 14 Talnes * 1 —— MI-Ma]lAnna sinmoesarhaltet
Beispiel:
Description . : OpenDCC GBMBoost, 1l6-64facher Railcom-Melder, integrierter Booster, Interface
Hersteller .. : Public Domain & Do-It-Yourself Decoders
Unique ID ... : D2.00.0D.68.00.00.29
Bezeichnung . : Master Interface
Address ..... : 00.00.00.00
Software .... : 2.0.5
Protokoll ... : 0.5
Feature count : 23
ID 0, Value : 16 --- Anzahl der Belegtmeldungen
ID 1, Value : 1 --- Belegtmeldung eingeschaltet
ID 2, Value 1 --- Quittung verfigbar
ID 3, Value 1 --- Quittungsintervall
ID 8, Value 1 --- Adressmeldung
ID 9, Value : 1 --- Adressmeldung eingeschaltet
ID 10, Value : 1 --- Richtung verfiigbar
ID 13, Value : 1 --- CV-Meldung
ID 14, Value : 1 --- CV-Meldung eingeschaltet
ID 11, Value : 1 --- Ist-Geschwindigkeit
ID 12, Value : 10 --- Ist-Geschwindigkeit eingeschaltet
ID 17, Value : 1 --- Cutout verfigbar
ID 18, Value : 1 --- Cutout eingeschaltet
ID 19, Value : 8 --- Abschaltzeit normal
ID 20, Value : 30 --- Abschaltzeit Inrush
ID 21, Value : 1 --- Ausgangsstrom einstellbar
ID 22, Value : 155 --- max. Ausgangsstrom
ID 23, Value : 0 --- FEATURE BST CURMEAS INTERVAL
ID 26, Value : 0 --- Booster Autostart verhindern
ID 27, Value : 0 --- Booster lokale Kontrolle verhindern
ID 107, Value : 1 --- Kontrolle des DCC-Busses
ID 108, Value : 1 --- Zentrale kann verlorene Loks melden
ID 109, Value : 1 --- Zentrale meldet Handbedienung
Description . : BiDiB-S88-Bridge (Evaluierungsmodul fiir BiDiBus)
Hersteller .. : Public Domain & Do-It-Yourself Decoders
Unique ID ... : 40.00.0D.69.00.00.02
Bezeichnung . : -
Address ..... : 07.00.00.00
Software .... : 0.3.1
Protokoll ... : 0.4
Feature count : 4
ID 0, Value : 128 --- Anzahl der Belegtmeldungen
ID 1, Value : 1 --- Belegtmeldung eingeschaltet
ID 2, Value : 1 --- Quittung verfiigbar
ID 3, Value : 0 --- Quittungsintervall
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4.2 BiDiB-Kommandos
Unter dem Menu ,,BiDiB-Kommandos“ kdnnen BiDiB-Messages direkt an das Interface geschickt
werden.

lonitor

B | BiDiB-Kemmandos | Dekoder Uhr  Hilfe

3 Auslesen der Knotenliste  Strg+Alt+MN E
o0l Reset senden Strg+Alt+R "
07 Disable des BiDIB-5ystems  Strg+Alt+D =
3$ Enable des BiDiB-5ysterns  Strg+Alt+E ;.
;1}-1 Booster Ein / Aus Strg+ Alt+B 2
03 DCC-Ausgabe setzen 3 1:
-7 T - B TS Er —

Hinter den Menipunkten verbergen sich folgende Messages:

- MSG_NOTETAB_GETALL ( Strg + Alt + N )
- MSG_SYS RESET (Strg+Alt+R)

- MSG_SYS_DISABLE (Strg+Alt+D)

- MSG_SYS ENABLE ( Strg+Alt +E)

- MSG_BOOST_ON/OFF(Strg+Alt+B)

- MSG_CS_SET_STATE (siehe unten)

Bei MSG_NOTETAB_GETALL wird die Knotentabelle gelesen und an jeden Knoten noch folgende
Messages geschickt und entsprechend ausgewertet:

- MSG_GET_SW_VERSION
- MSG_GET_P_VERSION
- MSG_FEATURE_GETALL

Die gemeldeten Knoten werden in der Baumstruktur eingetragen bzw. bei bereits vorhandenen
Knoten, die evtl. noch fehlenden Infos erganzt.

Bei MSG_BOOST_ON / OFF wird der Booster ein- bzw. ausgeschaltet. Je nach dem, welchen Zustand
er vorher hatte.

Unter ,,DCC-Ausgabe setzen” kann der entsprechende DCC-Status eingestellt werden.

-

] DCC-Ausgabe setzen 3 G0 Strg+Alt+G :;
OFF Strg+Alt+0 [
1.00.00.00 - S-Nr.: 00 OB - LightCortrol 1 (Lichtsteuer L _.
SOFT-STOP  Strg+Alt+H
STOP Strg+Alt+5 Ly
PROG Strg+Alt+P |
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4.3 Funktionen im Bereich ,BiDiB-Knoten“

4.3.1 Anzeige der Daten eines Knoten
Wenn Sie mit der Maus Uber die Knoten in der Baumstruktur fahren, wird die Beschreibung, die UID
und die Version der Firmware, des jeweiligen Knoten als ,, ToolTip“ angezeigt.

L 2 <BiDiB> > Monitor
Systern  BiDIE BiDiB-Kormmandos  Dekoder  Uhr Hilfe

. BiliE: .ﬂ BiliE-Kommandos: . Knoten : ﬁ

=- v" Adr: 00.00.00.00, PID: 68 00 - OpenDCC GBEMBoost
e +/ Adr: 01.00.00.00, PID: 6B 00 - LightConitrol 1
----- +/ Adr: 02.00.00.00, PID: 6C 00 - Mobalist
- +F  Adr: 03.00.00.00] obalist
b +/ Adr; 04.00.00.00) - Lichtsteuerung mit 24 LEDs, 2 Eingange
Lng Adr:05.00.00.00] -V 0D F 6COOD0TE
L./ Adr:06.00.00.00.138

Durch Anklicken eines der Knoten in der Baumstruktur mit der linken Maustaste, werden im ,Info-
Bereich” alle vorhandenen Daten des Knotens im ersten Tab aufgelistet:

UID: 42.00.0D.67.00.7F.EA | Eigenschaften | Features | Melder 1- 16 | SW Update |
Description . : CpenDCC GBMBcost, lé-64facher Railcom-Melder, integrierter Bocoster
Hersteller .. : Public Domain & Do-It-Yourself Decoders

Homepage .... : http://www.cpendcc.de/bidib/cverview/cverview.html
Unique ID ... : 42.00.0D.67.00.7F.EA [ TO0TFER

Bezeichnung . : -

Address ..... : 04.00.00.00

Software .... : 2.0.7

Protokoll ... : 0.5

Feature count : 22

Features: .. .. =

iD 0, Value : 16 --- Anzahl der Belegtmeldungen

iD 1, Value : 1 --- Belegtmeldung ein- (1) oder ausgeschaltet (0)
D 2, Value : 1 --- Quittung veriigbar

™m 3. Valne 1 ——-= Serre-ACK-Onittunasintervall in 1Nm=a

,Description” wird aus der Datei BiDiBProducts.xml anhand des PID-Anteils und der VendorID
gelesen. Wird die gemeldete Kombination in der Datei nicht gefunden, wird hier ,Unbekannter
<<BiDiB>>-Knoten" angezeigt.

Die Angabe , Bezeichnung” ist keine BiDiB-Information (siehe 4.3.6.2 ).
Das angezeigte Bild muss in dem Verzeichnis <wo der Monitor liegt>\data\images liegen.

Der Dateiname muss folgendes Format haben:
Bidib-<vendorID in int>-<(ProduktID) in int>.png

Diese Dateinamen entsprechen denen in RocRail. Die bei RocRail hinterlegten Bilder kénnen
verwendet werden.
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4.3.2 Statusanzeige der Meldeeingange eines Knoten

Wenn der angeklickte Knoten Belegt Meldungen liefert (Auswertung der Feature-ID 0),

wird eine entsprechende Karteikarte angelegt ,,Melder 1 —n“ und dort eine Liste der moglichen
Meldereingange angezeigt.

Die Tabelle mit den Meldereingdngen wird in Abhangigkeit der Features des jeweiligen Knotens
erstellt.

4.3.2.1 Belegtmeldung
Rot zeigt dass der Melder belegt ist.

TC.| [ LID: 40.00.00.CD.00.00.02 | Meider 1187}
':E » Ao 12 3 4 5 6 7 o 00 [zl
de *
el
de
Input : |07 05 00 19 A2 08 08 11 A8 FE |
IN ——= : 07 05 00 19 A2 08 08 11 «ruuuunnnnneeaaaaaannnnnnnnnnneennnaans MSG_BM MULTIPLE
OUT —- : FE 07 05 00 18 21 08 08 11 34 FE .....eennn... MSG_EM MIRROR_MULTIPLE
Input : |05 05 00 1R |
Input =@ ||
Input : |Al 08 F1 FE |
IN ——= ¢ 05 05 00 1B AL DB +unnnunnnnnnnnnnneeeaaaaaannnnnnnnneennnaens MSG_EM_FREE
OUT —— : FE 05 05 00 19 23 08 BB FE ©evuuveneeaanns MSG_EM MIRROR_FREE
Input : |05 05 00 1B AQ 08 9E FE 07 05 00 1C A2 08 |
IN == & 05 05 00 1B BO DB 4uunnnnnnnnnnnnenaeeaaaaannnnnannneeneeaens MSE_EM_0CC
OUT —- : FE 05 05 00 1A 22 08 8B FE .0veeveeeeenns MSG_BM_MTRROR_OCC
Input : |08 11 7A FE |
IN ——= : 07 05 00 1C A2 08 08 11 «ruuunnnanneeaaaaaannnnnnnnnneenneaans MSG_EM MULTIPLE
OUT —- : FE 07 05 00 1B 21 08 08 11 TA FE ..eoeeennn... MSG_EM MIRROR_MULTIPLE -
I

Kurzanleitung V 0.4.6.2 24.11.2013 Seite 20



BiDiB-Monitor

V0.4.6.2

4.3.2.2 Adressmeldung
Wenn auf dem Knoten das Feature 9 gesetzt ist, wird die Tabelle der Melder um eine Adresszeile

erweitert.

Interface | Eigenschaften | Features | Melder 1- 16|

ID
D
ip
ID
ID
ID
ID
D
ip

Description .
Stand-Alone)

Unique ID ...
Bezeichnung .
AAAress c.aes
Software ....
Protokoll ...
Feature count
Features ....

14, Value
13, Value
10, Value
9, Value
2, Value
3, Value
2, Value
1, Value
0, Value

: OpenDCC GBM1&6TC, l6-64facher Railcom-Melder.

C0.00.00.65.00.01.00

: Interface

: 00.00.00.00

: 1.3.6

: 0.4

L

1l —— CV-Meldung eingeschaltet

1 —— CV-Meldung

1 —-—- Richtung werfilghar

1 -—— Adressmeldung eingeschaltet
1 ——— Adressmeldung

1l ——— Quittungsintervall

1 —- Quittung wverfilgbar

1 —- Belegtmeldung eingesachaltet
16 —— Anzahl der Belegtmeldungen

(Evaluierungsmodul ,

Werden also, wie in diesem Beispiel, 16 Belegtmeldungen mit Adressmeldung und Aufgleisrichtung,
vom Knoten ,,gemeldet”, sieht die Tabelle so aus.

| UID: C0.00.00.68.00.01.00 | Eigenschaften | Features | Melder 1-16 |

4

*

Meider [l 2 |

Adresse

4

140

11

12

13

14 15

000580 | 00012 | 00005 a0a7a

Richtung

x| > ¥ Fr

Aufgleisrichtung: << = Rickwdrts, »> = Vorwarts, A& = Accessory-Adresse, EA = Extended Accessory

Hier belegen die Decoder mit der Adresse 9, 12 u. 90 den Abschnitt 1 mit Aufgleisrichtung ,vorwarts”
( >>=Vorwarts, << = Rickwarts ). Und ein Decoder mit Adresse 70 den Abschnitt 3.

Die BiDiB-Message MSG_BM_ADDRESSE liefert bis zu 4 Adressen.
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4.3.3 Statusanzeige der Switcheinginge eines Knoten
Wenn der angeklickte Knoten Switcheingdnge liefert (Auswertung der Feature-ID 50),
wird eine entsprechende Karteikarte angelegt ,,Switch 1 —n“ und dort eine Liste der moglichen

Switcheingdnge angezeigt.
ACHTUNG: Fur diese Funktion muss die Datei BiDiBProductID.xml erweitert werden (siehe 11.4).
Rot zeigt dass der Switch betatigt ist.

s,mmma-cmmmp

= fd ADR 00050000 Senah - 01 00 - OpenOCC GEMISTC li”mglgggmj Swtch 1.2 I
-l AOR-05.00.00.00 - Senshe 00 02 - BE-536 Brigde v | ‘
il ADR: 02.00.00.00 - Seriake - 00 08 - LigtCortsal 1 fLichtsl |
4 AOR: £3.00.00.00 - Seisbte. 00 05 - SDAT 1, Sevche Dete| | | 4
L4 ADR: 0200.00.00 - St FE 04 - SDAT 1, Smole Dese!
d ADR: ©1.00.00 00 - Sariade 00 02 - SDAT 1, Sevcle Det
TR =308 04 00 0F B0 TE 03 ‘soasrasonsrssssrsrassossasionsansssonnssod ¥3G_FEATURE .
OOT =~ & TE 04 0460 10 42 3E FE ................ ¥SG_FEATURE_GETHEXT
Inpat : 05 G4 0C 10 91 FF 3C FE |
IF - 1 0% 04 00 10 31 FF pawasaperaabassuasany MSG_FEATURE A
oUT — @ FE 08 04 00 11 MS5_LC_MEY_QUERY
00T — © fZ 08 04 00 12 MSG_LE_WEY_QUERY
60T —- : FE 05 04 00 13 ¥3G_LC_WEY_QUERY
00T - : FE 85 04 00 14 K23_LC_KEY_QUERY
00T -~ : FE 05 0400 15 MSG_LC ¥EY QUERY
OGT -~ 1 FE 05 04 0C 16 MSG_LC_WEY_QUERY
oUT — @ FZ 05 04 0O 17 MSG_LC_HEY_QUERY u
COT — 7 TE 25 04 00 18 43 07 D& FL vurvrrnnnarrrs MSG_LC_MEY_QUERY
Ingat < 106 04 00 31 €3 €O 00 52 FE |
Tl a5 0604 00 20 0300 80 . o sinvae s nnsvans oy S oS Es SR p oINSy r o MSC_1C_WEY
| Inprat : |0€ 04 00 12 C3 0L 00 1E FE 06 04 OO0 13 C2 0200 C4 TE 0€ O4 00 14 C3 93 00 86
FE 06 04 00.15 C3 04 0D €7 FE 06 04 90 16 C2 05 01 75 FE 0€ Q4 00 17 C3 06 00 .¥1 FE C6 04
00 12.C3 07 DO AF ¥E |
I — ; 06 24 00 12 €3 01
19 -— : 06 04 00 L3 €3 03
IN «es @ 0€ 04 00 24 C3 03
I ~-= : 0F 04 00 15 C3 04
IN ~—— 1§ OE O& 00 16 C3 0%
I —- ; OF 04 00 I7 C3 06 -
I -—— : 6 04 00 18 3 07 I
(5™ m J » -
|
BOIB 2t COML with 115200 Baud
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4.3.4 Features indern
In der Karteikarte ,Features” werden alle Features eines Knoten in einer Tabelle dargestellt.

| Interface und Melder an Sbf-Unten Gleis 1-6 | Eigenschaften | Features | Melder 1- 16 -

16 Anzahl der Belegtmeldungen (0} 1 Belegtmeldung ein- (1) oder ausgeschaltet (0) (1) 1 Quittung verfugbar (2)

1 Secure-ACK-Quitungsintervall in 10ms (3) 1 Adressmeldung (8) 1 Adressmeldung eingeschaltet (3)

1 Richtung verfagbar (10) 1 CV-Meldung (13) 1 CV-Meldung eingeschaltet (14)

1 lst-Geschwindigleit (11) 10 lst-Geschwindigkeit eingeschaltet (12) 1 Cutout verfugbar (17)

1 Cutout eingeschaltet (18) 8 Abschaltzeit nomal {15) 30 Abschaltzeit Inrush (20)

1 Ausgangsstrom einstellbar (21) 185 | max. Ausgangsstrom (22) 200  Diagnoseintervall der Strommessung (23)
0 Booster Autostart verhindem (26) 0 Booster lokale Kontrolle verhindem (27) 1 Kortrolle des DCC-Busses (107)

1 Zentrale kann verorene Loks melden (108) 1 Zentrale meldet Handbedienung (109) 0 Watchdog (101)

[Nﬂawgmanmmmswﬂwn]

Durch andern der Zahl vor der jeweiligen Feature-Beschreibung wird der gewilinschte neue Wert
eingegeben.

ACHTUNG: Es erfolgt keine Priifung der eingegebenen Werte. Es wird nur gepriift, ob der Wert im
Bereich 0 -255 (Byte) liegt.

Durch Anklicken des Button ,Send Changes” wird der gedanderte Wert an den Knoten geschickt.

Beispiel:

Description . : OpenDCC GBM16TC, 16-64facher Railcom-Melder. (Evaluierungsmodul, Stand-Alone)

Hersteller .. : Public Domain & Do-It-Yourself Decoders

Unique ID ... : C0.00.0D.65.00.01.00

Address ..... : 00.00.00.00

Software .... : 1.3.6

Protokoll ... : 0.4

Feature count : 9

Features :

ID 14, Value : 1 --- CV-Meldung eingeschaltet

ID 13, Value : 1 --- CV-Meldung

ID 10, Value : 1 --- Richtung verfiigbar

ID 9, Value : 1 --- Adressmeldung eingeschaltet

ID 8, Value 1 --- Adressmeldung

ID 3, Value 1 --- Quittungsintervall

ID 2, Value 1 --- Quittung verfigbar

ID 1, Value 1 --- Belegtmeldung eingeschaltet

ID 0, Value 72 --- Anzahl der Belegtmeldungen
CV-Meldung 1 Richtung verfugbar
Adressmeldung 1 Guittungsintervall
Belegtmeldung eingeschaliE Anzahl der Belegtmeldungen

Wert fiir ,,Anzahl der Belegtmeldungen“ auf 16 geandert. Klick auf ,Send Changes*“.

OUT -- : FE 05 00 1B 13 00 10 74 FE ...vvvivnnnn. MSG FEATURE SET
Input : |05 00 EE 90 00 10 02 FE |
IN === : 05 00 EE 90 00 10 .+t tiiiiniii ittt ittt ittt ittt itineiinennnnn MSG_FEATURE

Kurzanleitung V 0.4.6.2 24.11.2013 Seite 23



BiDiB-Monitor

V0.4.6.2

Danach sieht die Feature-Liste dann so aus.

Description . : OpenDCC GBM16TC, 1l6-64facher Railcom-Melder. (Evaluierungsmodul,
Hersteller .. : Public Domain & Do-It-Yourself Decoders
Unique ID ... : C0.00.0D.65.00.01.00

Address ..... : 00.00.00.00

Software .... : 1.3.6

Protokoll ... : 0.4

Feature count : 9

Features .o

ID 14, Value : 1 --- CV-Meldung eingeschaltet

ID 13, Value : 1 --- CV-Meldung

ID 10, Value : 1 --- Richtung verfiigbar

ID 9, Value : 1 --- Adressmeldung eingeschaltet

ID 8, Value 1 --- Adressmeldung

ID 3, Value 1 --- Quittungsintervall

ID 2, Value 1 --- Quittung verfiigbar

ID 1, Value 1 --- Belegtmeldung eingeschaltet

ID 0, Value 16 --- Anzahl der Belegtmeldungen

Stand-Alone)
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4.3.5 Software Update einspielen
Wenn ein BiDiB-Knoten das Feature 254 (Firmware-Update-Mode) auf 1 gesetzt hat, kann iber den
BiDiB-Bus ein Update der Firmware durchgefiihrt werden.

4.3.5.1 Firmware
Der BiDiB-Monitor legt dann fir diesen Knoten eine weitere Karteikarte an.

UID: 05.00.0D.6B.00.00.18 I Eigenschaften I Features I Switch 1-8 | SW Update

LightControl 1 (Lichtsteuerung mit 32 LEDs, 16 Universalausgange, 4 Servos)
Public Domain & Do-t-Yourselff Decoders

05.00.00.68.00.00.18

0.123

Update-Mode beenden und Node neu starten

Hier werden die Bezeichnung, der Hersteller, die Unique-ID und die Version der zurzeit eingespielten
Software angezeigt.

Bis auf die Dateiauswahl (HEX-Datei), sind alle weiteren Bedienelemente gesperrt. Durch Mausklick
auf den Button , Hex-Datei” 6ffnet sich ein Dateiauswahlfenster. Es kénnen nur Dateien mit der
Endung .HEX ausgewahlt werden.

am Offnen  wee -

| Organisieren v Neuer Ordner

&l Zuletzt besucht *+  Name Anderungsdatum  Typ Gr|.

|| LC_Bootloader_V0.04.hex 10.11.2012 13:06 HEX-Datei

4 Bibliotheken

i | & lightcontrol v01100000hex 011120121207  HEX-Datei
D' ker . ] lightcontrol V01100001 hex 111120121721  HEX-Datei
oKumente
o' Musik 2
. Videos
- Computer L3

& Lokaler Datentrat
(—a Lokaler Datentrac
DVD-RW-Laufwe « ¢ | e | ¢

Dateiname: lightcontrol v0.11.00.000hex v |Intel-HEX (“hex) -

[ Offnen ] [ Abbrechen ]

Hier wird eine Datei fir den Lightcontrol ausgewahlt. Der Monitor erkennt an dem Dateinamen mit
der Endung .000.hex das es sich um eine Datei flir den Flash-Speicher handelt. Der entsprechende
,Zielspeicher” wird automatisch ausgewahlt.

Der Button ,Update starten” wird freigegeben und seine Farbe dndert sich in ,,griin“.
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UID: 05.00.00.6B.00.00.18 | Egenschaften | Features | Swich1-8| SWupdate |

LightControl 1 (Lichtsteuenung mit 32 LEDs, 16 Universalausgange, 4 Servos)
Public Domain & Do-k-Yoursef Decoders

05.00.0D.68.00.00.18

0123

Durch Anklicken von ,,Update starten” beginnt das Einspielen der Firmeware.

ACHTUNG: Um den Update-Vorgang so sicher wie moglich zu machen, sind jetzt alle Bedienelemente
des Monitors deaktiviert. Auch der Knotenbaum und das Menu.

Am unteren Rand der Karteikarte wird die Anzahl der Zeilen angezeigt, die an den Knoten lbertragen
wurden.

Im Logbereich wird nur der Beginn der ,Update-Kommunikation” angezeigt.

Selected HEX-File : D:\Data\Eisenbahn\Digital-
Technik\OpenDCC\LightControl\lightcontrol v0.11.00\lightcontrol v0.11.00.000.hex

OUT -- : FE 0C 02 00 19 OF 00 01 00 OD 6B 00 00 OB 60 FE
.......................................................... MSG_FW_UPDATE OP

IN === : 06 02 00 00 8F 00 00 ..t e e MSG_FW_UPDATE STAT
OUT -- : FE 06 02 00 1A OF 02 00 OD FE
................................................................ MSG_FW_UPDATE OP

IN === : 06 02 00 01 8F 02 00 . uuuuuuunnnee e e e MSG_FW_UPDATE STAT

Die einzelnen BiDiB-Kommandos der Ubertragung werden NICHT im Log-Bereich mitgeschrieben.

Sprtewe  BOE  BDD Sermundes Oy M

S I T R A o Sy T w—r—
ACH AT -Te TR BHE SFEeh Esbmmingredd
AU Q70 Sk G031 CpanlCC iiene 16 A DL
MO0 M0 GO SDATE St Dutects 1 0o e e A
AU SO0 K1) Sl S04 SOAT | S D | (18 x| [ Puttet Do & Dt § Tizmodl Dueien
A R @ e 00 - (geCen | Lumnese sy i 080000 6B 06 T8
Al L 0TS 21 30 B0 Ohga Vet M Fasmmas
AU BEODTI Q0 T Q0 0 LaMCivad | Gittmng o 52451 |
AR 2SI e AE el it eamaney 2t 341000 1|

| HEXDatwt 8 O\ Data' Smriat vy Digtal- Tochrk OpenDO0 Lght Corted WO 12 0 igptczatrad_y0 1.3 (13 000 bax

At & " =Y,

T == | D4 24 20 13 C3 0% OO
OF «== 1 04 CO 3B 2] 02
IX ==+ : DE €O ICA) 03 03 03 wuuus
Treze aze 1 A3dreas|es| o3 Lize 1

IF = 1.06 £0 30 33 08 cocccnsiasaiaasiascmactntionceatasscncesnansise NST_BOCET_CUREmIT

Selezted MXX-Yils @ D:\Dezs’Cisextals\Sigital y EDOT Laghtlenteol WO 12 i Lagheemmecnd vd.12. 00,000 ras
IX == = 04 €0 L 3 OF coccccnicnennaanns e

¥ -—-- : 04 00 37 33 07 ..

IX —— 1 04 CO 4D 33 00 ..

X ~—— : 04 00 41 31 08 .....

00T —~ : I MDA

Midode « 1, Izate « 0

DF ~— 5 06 04 30 Q0°8F 00 00 youvesnprnsromecparrrernmssassnssrngrntss
00T —~ 1 PR PS54 90 LT OF 02 00 M

U8 === 1 08 O €0 43 8F 02 00 suvpeersrcassnsrnnsansarssingsnstominnsany

Mhere are | Adiressies) oa Lize )

There sfe | hodressies) oa Lise | |
Teere 2re 1 AOJressies) o Lise | i

v " .

BV  COMS with JL510 Suset NS oo O

Nach dem alle Zeilen erfolgreich an den Knoten lbertragen wurden, wird am unteren Rand der
Karteikarte wird eine entsprechende Meldung ausgegeben.
Der Button ,,Update-Mode beenden und Node neu starten” wird aktiviert.

Update-Mode beenden und Node neu starten
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ACHTUNG: Diesen Button bitte nur anklicken, wenn keine weiteren Firmware-Komponenten
eingespielt werden missen.

4.3.5.2 EEPROM

Das Einspielen der Daten fir den EEPROM-Bereich des Prozessors verlauft wie das Einspielen der
Firmware.

Beim Auswahlen der .HEX-Datei erkennt der Monitor an der Endung .001.hex das es sich um Daten
fiir den EEPROM-Bereich handelt.

UID: 05.00.00.68.00.00.0B [ Eigenschaften | Features [ Switch 1-8 | $W Update

LightContral 1 {Lichtsteuerung mit 32 LEDs, 16 Universalausgange. 4 Servos)
Public: Domain & Do-t-Yourself Decoders

05.00.0D .6B.00.00.0B

0.123

Auch hier wird, durch Klick auf ,,Update starten”, die Ubertragung gestartet und die Zeilen
hochgezahlt.
Alle Bedienelemente sind gesperrt.

UID: 05.00.0D.68.00.00.0B | Eigenschaften | Features I Switch 1 -8 | SW Update

LightControl 1 (Lichtsteuerung mit 32 LEDs, 16 Universalausgange, 4 Servos)
Public Domain & Do-t-Yourself Decoders

05.00.0D.6B.00.00.0B

0.123

Der Button ,,Update-Mode beenden und Node neu starten” wird aktiviert.

Update-Mode beenden und Node neu starten

ACHTUNG: Diesen Button bitte nur anklicken, wenn keine weiteren Firmware-Komponenten
eingespielt werden missen.

4.3.5.3 Update beenden
Erst wenn alle Komponenten der Firmware eingespielt sind sollten Sie den Butten

Update-Mode beenden und Node neu starten

Anklicken. Zu Sicherheit kommt noch mal eine Abfrage, ob wirklich alle Teile der Firmware
eingespielt wurden.
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g 2 B
ol Update komplet? @

Sind zlle Teile der Fimeware eingespielt?
Flash, EEPROM, etc? Wenn nicht, kann es zu
Fehifunktionen des Knoten kommen!!

(e ]

Wenn Sie hier auf ,Ja“ klicken fiihrt der Knoten einen Neustart durch. Bei ,,Nein“ kommen Sie zurlick
auf die SW-Update-Karteikarte.

4.3.6 Eigenschaften eines Knoten

Diese , Eigenschaften” beziehen sich NICHT auf BiDiB-Funktionalitdten. Sie dienen lediglich der
besseren Verwalt- und Lesbarkeit. Die Eigenschaften werden in der Datei BiDiB-NodeProperties.xml
gespeichert ( siehe 11.7 ).

4.3.6.1 CV-Definitionsdatei zuweisen

Jedem Knoten kann hier eine eigene CV-Definitionsdatei zugewiesen werden.

Ist dies nicht der Fall wird vom Monitor automatisch die Default-Datei eingetragen (siehe 9.6).
Durch Mausklick auf das markierte Icon 6ffnet sich ein Dateidialog mit dem die XML-Datei
ausgewadahlt werden kann.

n: Zug: m Uhr: POM: ﬂ Simulation:

Inten Gleis 1-6 jip: D2.00.0D.68.00.00.29 | Eigenschaften | Features | Melder 1- 16

Descrption :  Inteface und Melder an Sbf-Unten Gleis 1-6

Plugln :

Vendor CV-Fle -  D2.00.00 68.00-VendorCV xml

Speichem

| B

4.3.6.2 Beschreibende ,Bezeichnung“ eines Knoten

Um die Knotenliste fiir den Anwender etwas besser lesbar zu machen, kann man jeder UID einen
beschreibenden Text zuordnen. Damit kann der Melder, der im Schattenbahnhof 2, die Gleise 1 bis 4
Uberwacht, z.B. als ,,Melder Sbf 2 — Gleis 1 —4“ beschrieben werden. Das dazu notwendige
Eingabefeld findet man auf der Karteikarte , Eigenschaften®.
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Dekoder Uhr  Hilfe

dos: . Knoten : . Zug: .m Uhr. POM:E Simulation:

iface und Melder an Sbf-Unten Gleis 1-6 jID: D2.00.0D.68.00.00.28 | Eigenschaften | Features | Melder 1- 16
- LightContral 1 (Lichtsteuerung mit 32

- Mobalist {Lichtsteuerung mit 24 LED Description :  Inteface und Melder an Sbf-Unten Gleis 1-6
- LightControl 1 (Lichtsteusrung mit 32
SDAT 1, Simple Detector 1 16 Opto Plugln : |- =
OpenDCC GEMBoost, 16-64facher B
BiDiE-5823-Bridge (Evaluierungsmodulljf Vendeor CV-File : D2.00.00.&8.00-VendorCV xml
[ Speichem ]

Anklicken von ,Save” weist sie der UID des Knoten zu und wird damit, bei Adresswechsel, immer dem
richtigen Knoten zugeordnet.

Wie unter 3.2.3 beschrieben, kann in der Konfiguration, die , Technische Ansicht” ab- bzw.
eingeschaltet werden. Oder liber <F4> bzw. die Icons in der Menlileiste, direkt gewechselt werden
(siehe 4.1.5).

System  BiDiB  BiDiB-Commands  Help

 E] E ADR: 00.00.00.00 - S-Nr.: 01 00 - OpenDCC GBM16TC, 16-64facher Railcom-Meld [ UID: C0.00.0D.65.00.01.
L4l ADR: 04.00.00.00 - S-Nr.: FE 02 - SDAT 1, Simple Detector 1 { 16 Optocopler )
i-fvd  ADR: 03.00.00.00 - S-Nr.: FE 04 - SDAT 1, Simple Detector 1{ 16 Optocopler )| | Bezeichnung  Interfac

. ADR: 02.00.00 : — =
k4 ADR: 01.0000f © Configuration (= | B ot

Monttor | jrterface

V| BiDIB Login Datei schreiben

LI BiDiB Log wird angezeigt

|| Beim Start mit Interface verbinden

7] Alle Knoten bei DISCONNECT / RESET loschen
|V| Technische Ansicht

Ist die ,,Technische Ansicht” aktiviert, wird hinter der S-Nr. die Bezeichnung der Hardware angezeigt.
Mit deaktivierter ,, Technischer Ansicht” wird, wie in diesem Beispiel zu sehen, die Kurzbeschreibung
hinter der S-Nr. ausgegeben.

PR <<BDiESS Monitor - —— R ——

System BiDiB  BiDiB-Commands Help
S5 E] ADR: 00.00.00.00 - S-Nr.: 01 00 - Interface | UID: C0.00.00.65.00.01 .ool Eigenschaften E
ADR: 04.00.00.00 - S-Nr.: FE 02 - Simple Detector -fliegender Aufbau B
ADR: 03.00.00.00 - S-Nr.: FE 04 - Hbf - Einfahrt und Industriegleise 1-4 Bezeichnung Interface
ADR: 02.00.00.00 - S-Nr.: 00 02 - Testaufbau hinten links
ADR: 01.00.00.00 - S-Nr.: 00 05 - Sbf 2 - Links, Gleise 1-4, Endgleise 1-12 [ Save
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Wird, als Bezeichnung, ein einfacher Bindestrich ( - ) eingegeben, wird unabhangig von der
Einstellung der Konfiguration, immer der , Technische Name* fiir diese UID ausgegeben.

= <<BiDiB> > Monitor T
System BiDiB  BiDiB-Commands Help
=-fid ADR: 00.00.00.00 - S-Nr.. 01 00 - Interface [ UID: 40.00.00.63.00.00.02 | Eigenschaften | Features | Me
ADR: 04.00.00.00 - S-Nr.: FE 02 - Simple Detector - fliegender Aufbau -
ADR: 03.00.00.00 - S-Nr.: FE 04 - Hbf - Einfahrt und Industregleise 1-4 Bezeichnung

ADR: 02.00.00.00 - 5-Nr.: D0 02 - BiDiB-588-Brgde (Evaluierungsmadul fur Bill
ADR: 01.00.00.00 - S-Nr.: 00 05 - Sbf 2 - Links, Gleise 1-4, Endgleise 1- 12 ’ Save
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4.3.7 Kontextmenii eines Knoten
Durch Anklicken eines der Knoten in der Baumstruktur mit der rechten Maustaste 6ffnet sich ein
Menu mit Funktionen, die fir diesen Knoten zur Verfligung stehen.

Diese Menu kann, je nach Knoten sehr unterschiedlich aussehen. Nur die, unter 4.3.7.1 und 4.3.7.2
beschriebenen Meniipunkte werden fiir alle Knoten angezeigt.

4.3.7.1 Knoten identifizieren

Durch Anklicken von ,Knoten identifizieren“ wird die Message MSG_IDENTIFY an den Knoten
geschickt. Je nach Identify-Zustand, wird dem Eintrag des Knotens in der Baumstruktur ein anderes
Icon vorangestellt und die Schriftfarbe wechselt zwischen rot und schwarz.

ALFD UULUULUULUY - DN WY £ - IVIGSTET IMEmace

— Knoten identifizieren X

A Alle Features auslesen 2 toen AUHT U200 - 5N U UL - Lightontrol

B L ----- +/  ADR: 03.00.00.00 - 5-Nr.: 01 00 - BiDiB XMeg

g A fustandderMelderauslesen § | oy ADR:02.00.00.00 - Sr.. 00 0B - LightCortrol

B Homepage | fng”  ADR:01.00.00.00 - 5-Nr.: 00 1E - Mobalist (L
- .{ AT T T R TA~R=T 1~ 1T -4

Dieser Icon-/Farb-Wechsel wird auch beim Driicken der Identify-Taste am Knoten durchgefiihrt.

4.3.7.2 Alle Features auslesen
Durch Anklicken von ,Alle Features auslesen” wird die Message MSG_FEATURE_GETALL an den
Knoten geschickt. Die Antworten werden entsprechend ausgewertet ( MSG_FEATURE_GETNEXT )

e ALR: U2 U0.DU.U0 - 5-Nr.: U0 UB - LightCaortrol 1 {Licht

,,,,,, \‘( A.D'H'n-l NN C k- - W0 AE llnl..—.li.-.l-.l"li..-.l.-l-.-.l-..-.u

Knoten identifizieren

| Alle Features auslesen |

Homepage

4.3.7.3 Zustand der Melder auslesen

Dieser Menipunkt steht nur zur Verfligung, wenn es sich bei dem Knoten um einen Belegtmelder
oder Melder mit Momentkontakten handelt. Durch Anklicken von ,,Zustand der Melder auslesen”
wird die Message MISG_BM_GET_RANGE an den Knoten geschickt. Die Antworten werden
entsprechend ausgewertet ( MSG_BM_MULTIPLE )

~ S

v( Knoten identifizieren

~F  AD Alle Features auslesen

v( A

A | Zustand der Melder auslesen

~4 Al Homepage

4 AN ¢
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4.3.7.4 Dekoder-Adressen lesen

Dieser Menupunkt steht nur zur Verfligung, wenn es sich bei dem Knoten um einen Belegtmelder
handelt der auch das Feature 9 fiir ,Adressmeldung eingeschaltet” gesetzt hat.

Durch Anklicken von ,,Dekoder-Adressen lesen” wird die Message MSG_BM_ADDR_GET_RANGE an
den Knoten geschickt. Die Antworten werden entsprechend ausgewertet ( MSG_BM_ADDRESS)

j AD Knoten identifizieren :;
~ AD Alle Features auslesen cl
~ AD Zustand der Melder auslesen F
A |
\f .P-.D| Dekoder-Adressen lesen le

Booster einschalten

C\'s bearbeiten

Homepage

4.3.7.5 Booster ein- / ausschalten

Dieser Menupunkt steht nur zur Verfligung, wenn es sich bei dem Knoten um einen Booster handelt.
Es wird nur der Booster des ausgewahlten Knotens ein- bzw. ausgeschaltet.

Der Menipunkt andert sich dynamisch in Abhdngigkeit vom Einschaltzustand des Boosters.
,Booster einschalten” bzw. ,Booster ausschalten”.

Durch Anklicken von ,,Booster einschalten” wird die Message MSG_BOOST_ON an den Knoten
geschickt. Durch Anklicken von ,,Booster ausschalten” wird die Message MSG_BOOST_OFF an den
Knoten geschickt.

Die Antworten werden entsprechend ausgewertet ( MSG_BOOST_STAT)

W
o Knoten identifizieren e
j f Alle Features auslesen il

f v
Zustand der Melder auslesen 1
o Dekoder-Adressen lesen s

| Booster einschalten

CY's bearbeiten

Homepage

4.3.7.6 Homepage aufrufen
Dieser Menipunkt wird nur eingeblendet, wenn in der Datei BiDiBProductiD.xml der Eintrag fir die
Homepage mit einer vollstandigen Homepage-Addresse gefiillt ist. Der ,, Tooltip“ zeigt die Addresse.

¥ AL UL U WU - D7 U UD - g rieL e 1oL

Knoten identifizieren

Alle Features auslesen

Homepage ||

http://www.robalist.def ]
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4.3.7.7 Configurationsvariablen (CV) des Knoten bearbeiten
Dieser Menipunkt wird nur eingeblendet, wenn in dem Unterverzeichnis ,data\

BiDiBNodeVendorData” eine entsprechende XML-Datei mit den CV-Definitionen fiir die UID des
Knoten liegt ( siehe Kapitel 9 ).

j Knoten identifizieren
=7 Al Alle Features auslesen -
~/ AD CV's bearbeiten I
Homepage
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4.4 Booster

Die Booster Funktionalitat wird Gber den Meniipunkt ,,Booster Ein / Aus” (siehe 4.2) ein- bzw.-
ausgeschaltet.

Der Status des Booster wird in der unteren, rechten Ecke durch ein Icon dargestellt.

[ )

Dabei haben die Icons folgende Bedeutung (entspricht dem Riickgabewert von MSG_BOOST_STAT):

Icon Code Bedeutung
. 0x00 Booster ist abgeschaltet ( auf Grund Host-Befehl )
# oxo1 Booster ist abgeschaltet (wegen Kurzschluss)
B ox02 Booster ist abgeschaltet (wegen Ubertemperatur)
M oxo3 Booster ist abgeschaltet (wegen fehlender Netzspannung)
2 oxos Booster ist abgeschaltet und es liegt eine Einschalt-Anforderung vor.
. 0x05 Booster ist abgeschaltet (auf Grund lokalem Tastendruck).
B ox06 Booster ist abgeschaltet (auf Grund fehlendem DCC-Signal)
©B oxs0 Booster ist eingeschaltet.
—. 0x81 Booster ist eingeschaltet und |duft in der Strombegrenzung.
—. 0x82 Booster ist eingeschaltet und ist im kritischen Temperaturbereich.
B oxs3 Booster ist eingeschaltet und es liegt eine Stop-Anforderung vor.
. 0x84 Booster ist eingeschaltet (auf Grund lokalem Tastendruck).

4.4.1 Stromverbrauch

Wenn der Booster das Features 23 gréRer 1 gesetzt hat, wird der aktuelle Stromverbrauch in der
Karteikarte der Melder, unten, rechts angezeigt.

Der max. Strom wird aus dem Feature 22 des Knoten gelesen.

Booster-5trom 3 mAI , max, 3328 ma

In einem Tab im Logbereich werden alle gefundenen Booster in einer Liste dargestellt.

# Unique 1D Beschreibung | Status | max. Strom | Strom
1 | D2.00.0D.68.00.01.00 - (%] 1984 mA 0mA, 0% | |
2 | 42.00.0D.67.00.00.23 =] 48 mA 3mA 6% | |
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5 DCC-Steuerung

Zum Testen der DCC-Funktionen wurde ein kleines Fahrpult zu Dekodersteuerung eingerichtet.

ACHTUNG: Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn die Unique-ID des Interface im Byte
ClassID1 das Bit 4 gesetzt hat (1: Knoten enthdlt DCC-Signalerzeugung fiir Fahren, Schalten).

Wenn die obere Bedingung erfiillt ist, werden in der Menii- und Iconleiste die entsprechenden
Bedienelemente freigeschaltet. Hier rot umrandet.

IDedeer Uhr  Hilfe
~ 1@ =s| [ED

5.1 Decoder eingeben

Das entsprechende Fenster wird durch Anklicken von , liber den Menipunkt ,, Dekoder-
>Lokomotive” oder Kurzwahltaste , <Alt>-L“ gedffnet.

i | Name: Beschreibung des Dekoders
s Dekoder - Add = &
Adresse: DCC-Adresse
Mame V 211 zum Testen Lokomotive:  Haken setzten wenn es sich um
Adresse 100 Lokomotive einen Lokdekoder handelt.
Fahrstufe: DCC Fahrstufen des Dekoders.
Fahrstufen (o8~ Funktionen:  Anzahl der Dekoder-Funktionen

Furiktionen
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5.2 Steuerung einer Lok

Das eigentliche Fahrpult wird durch Anklicken von ﬂ geoffnet. Es ist selbsterklarend und das

Konzept aus anderen Anwendungen bekannt.

-

@@ Decoder-Steuerung

=

Zug: |V 211 zum Testen (100) v] Fahrstufe: b=
Rilckwarts 0 Vorwirts
gemeldete Geschindigkeit
Binary State [ ata [ Halt ] [ Nothalt
FO =
0 : F13 | [F1a | [F15 | [F16
| Ft | [F2 | [r3 || Fa | F17 | [F18 | [F19 | [F2o
F5 F6 | | FT | | F8 F21 | | F22 | | F23 | | F24
F F10 | | F11 | | F12 F25 | | F26 | | F27 | | F28
Halt Die Lok stoppt mit dem voreingestellten Bremsweg
Nothalt: Die Lok stoppt sofort.

Uber den dunkel hinterlegen
Schieberegler wird die
Fahrstufe und Fahrtrichtung
der Lok eingestellt.

Fahrstufe und Richtung wird
oben, rechts angezeigt.

Die Anzahl der bedienbaren
Funktionstasten entspricht
den, unter 5.1 eingegebenen,
Funktionen. Bei einer
betdtigten Funktionstaste
wechselt die Beschriftung in
rote, fette Schrift.
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6 Funktionen fiir bestimmte Knoten/Module

6.1 Kehrschleife eines GBM16T konfigurieren

Die technischen Hintergriinde dazu und weitere Moglichkeiten der Konfiguration tiber das Debug-
Interface werden auf http://www.opendcc.de/s88/gbm bidi/gbm reverser.html

beschrieben.

Bei Aufruf der CV-Verwaltung fiir einen GBMBoost, findet man in der Baumstruktur, unter den
Bezeichnungen ,,GBM16T-1“, ,,GBM16T-2“ und ,GBM16T-3“ auch die CV’s fiir die GBM16T-Module.
Die CV’s fur die Kehrschleife des jeweiligen GBM16T befinden sich im Zweig ,Reverser” und , Inhibit”.

Bei einem Mausklick auf eine der CV’s, wird gepriift, ob die CV fiir die Kehrschleifen-Einstellungen
glltig ist. Wenn ja, 6ffnet sich im unteren, rechten Bereich eine Eingabemaske in der die
Einstellungen fur die Kehrschleife eines GBM16T vorgenommen werden kénnen.

l':{rvmucv- ozmomz-wmmm- | (- )
oV Besctreenng Wet  necerWerd mad/wite | Info zum XML-File
GEMBoost Master XML-File : D200.00.88 00-VenderCV.smi
& Soais
GBNIET-1 Vewsion: 03 Letste Andarung . 02072013
#Comman Aurtor - Kufer, Woligang
Faverser
10001 DOC Adr, Jow) 1 1 w Beschveibung | GEMB00SI Master with infartacs
10005 DOC Adr. woh) 126 128 ™
10053 Raverser shtuele Siefung ¢ -]
1%& ity - X o GBMIGT Ketvschiden Moa
10047 Raverser On Low 1€ 16 w
10043 Reversar On Hgh 8 2 w
10049 Reverser OF Low k¥4 k¥ w
10050 Faverser OF Hch % 2 ™w
10068 Faverser Pro Low 2 2 w “ ' ‘ o <
10085 Reyarsar Frio Hgh g § ™
- nhin A B D | E
1006y it On, situelier Zustand 13 Q n | Reverser Mode  Track -
10043 i On. Addr {Low) 1 1 w
W00 bt On, Addr $Hih) 5 5 i 1S4 131211109 8 76543210
10084 b O, sduskior Zuwand 0 0 ™ ON v } vi
10062 Inhie OF_ Add- JLow) L ¥ 142 w OFF I -
10063 Inhie O, Addr fHagh) 1 1 w PR { v
i Speed
GBNIET2
i GBMIET-3
m ’
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Die CV’s der GBM16T sind abhangig vom GBM16T der angesprochen werden soll. Flr den ersten
GBM16T beginnen sie bei 10000, fiir den zweiten bei 20000 und fiir den dritten bei 30000.

Offset + Type in XML Beschreibung
cv

1 Int DCC-Adresse des GBM16T ( Lowbyte )
9 Int DCC-Adresse des GBM16T ( Highbyte )

51 Byte Aktuelle Stellung der Kehrschleife (read only)
46 GBM16TReverser  Was lost die Kehrschleife aus: Off, DCC, Track, Track & DCC
47 GBM16TReverser  On Melder Bit 0-7 (Lowbyte)
48 GBM16TReverser  On Melder Bit 8-15 (Highbyte)
49 GBM16TReverser  Off Melder Bit 0-7 (Lowbyte)
50 GBM16TReverser  Off Melder Bit 8-15 (Highbyte)
62 GBM16TReverser  Prio Melder Bit 0-7 (Lowbyte)
63 GBM16TReverser  Prio Melder Bit 8-15 (Highbyte)

In den folgenden Abschnitten wird beschrieben wie die Werte gedandert werden kénnen.
Die neuen Werte sind damit aber noch nicht an den BiDiB-Knoten libertragen

(siehe 9.3)

6.1.1 Welcher Melder ist mit welchem Abschnitt verbunden?
Um leichter zu erkennen, welcher Melder fiir welchen ON/OFF/PRIO Abschnitt zustandig ist,
werden die Belegtmeldungen des GBM16T als Hintergrundfarbe der Checkboxen dargestellt.

| R | = ‘ L ‘ E
Reverser Mode Track  ~ Wenn man also mit einem
151413121110 9 &8 7 6 5 43 2 1 0 Fahrzeug, das eine
oN: EE & [ [l O [ [0 s Belegtmeldung auslost ( Lok,
OFF: [ [l O # [ [ @ 1 = Wagon mit Wiederstandachse,
FRIO: DEOECE F O DD &5 DD DR E usw.), Uiber die Abschnitte der

Kehrschleife fahrt, andert sich
die Hintergrundfarbe der Checkbox von griin nach rot. Hier im Bild der Melder 13.
ACHTUNG: Der aktuelle Status der Belegtmelder wird beim ersten Aufruf NICHT in die Maske
Ubernommen. Man muss also die Meldung neu ausldsen. Dazu Fahrzeug aus Abschnitt fahren und
wieder einfahren lassen.
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6.1.2 DCC-Adresse des GBM16T festlegen
Durch Anklicken von CV 1 (DCC Adr. low) oder 9 (DCC Adr. High) 6ffnet sich im Bereich rechts/unten
eine Eingabemaske:

= Reverser
10001 DCC Adr. flow) 252 252 w Beschreibung : GBMBo
10009 DCC Adr. thigh) 3 3 rw
[ | |—1uu:-1 Reverser akiuglle Stellung U U 0 CV Engabe (ow/high) |
10046 Reverser Mode 2 2 ey L
10047  Reverser On Low 16 16 w I ——
— 10048 Reverser On High 18 18 w 1020
— 10045 Reverser Off Low 32 32 ey
— 10050 Reverser Off High 36 36 w
{— 10065 Reverser Prio Low 32 32 W DCC Adr. (high)(10003)
10066 Rewverser Prio High g g rw 3
| F 10061 inhibit On, aktueller Zustand 0 0 o DCC Adr. (ow)(10001)
— 10059 Inhibit On, Addr (Low) i} 0 r 252
(10060 Inhibit On, Addr (High) i 0 W
| | 1nnRa Inhikit (W aleh sllar Ziictand n n m Bl

In dem Feld , Integerwert” kann die gewlinschte DCC-Adresse eingeben werden. Die CV’s werden
automatisch mit den entsprechenden Werten gefillt. Diese Adresse wird bendtigt, wenn der
Reverser-Mode auf ,,DCC“ oder , Track & DCC“ steht.

6.1.3 Reverser Mode - Wodurch wird die Kehrschleife ausgeldst?

In der Combobox ,,Reverser Mode” wird ausgewahlt, wodurch die Kehrschleife ausgelost wird.

Es kann zwischen ,0ff“, ,DCC“, ,Track” und ,Track & DCC” gewahlt
werden. Dies entspricht im Debug-Interface dem Befehlen RDCC [0]1]

Reverser Mode
Cff

1110 9 8 DCE und RT [0]1].
= O
B @ O Tlau:k&DCC

6.1.4 ON-Melder setzten

Uber die Checkboxen in der
%14 1312 110 5 8 7 6 5 4 3

| oN: [0 O] O B ]
OFF: [ [ ] F F 5 m F [ [ die entsprechenden Melder
PRIO: [ E [ FI F B F FE m 7 7 F 7 gesetzt. Die Checkboxen fur

ON kénnen nur gesetzt
werden, wenn sie nicht schon als OFF-Melder angeklickt sind. Ein Melder, der als ON-Melder gesetzt
ist, kann also nicht mehr als OFF-Melder angeklickt werden. Und umgekehrt.

|:|r\.u

1 0
E | Zeile ON werden die Bits fur

Dies entspricht im Debug-Interface dem Befehl RA 1 <melder> bzw. RM 1 <melder>.

Kurzanleitung V 0.4.6.2 24.11.2013 Seite 39



BiDiB-Monitor V0.4.6.2

6.1.5 OFF-Melder setzten

B141312 1110 % 82 7 6 8 43 2 10 Uber die Checkboxen in der
oN: [ [ [l [ E 5 [ | Zeile ,,OFF” werden die Bits fiir
L oFF: O O O 00 1T | die entsprechenden Melder
PRO: OO O EMOOO O F DD D 5

gesetzt. Die Checkboxen fiir
OFF kdénnen nur gesetzt
werden, wenn sie nicht schon als ON-Melder angeklickt sind. Ein Melder, der als OFF-Melder gesetzt
ist, kann also nicht mehr als ON-Melder angeklickt werden. Und umgekehrt.

Dies entspricht im Debug-Interface dem Befehl RA 0 <melder> bzw. RM 0 <melder> .

6.1.6 Priorititsmelder setzten

Uber die Checkboxen in der

F 32 10

O CITETETET D zeile , PRIO“ werden die Bits fiir
(] [ [ die entsprechenden Melder

0 COETE gesetzt,

15 14 13 12 11 10 9
ON: EE &

oFF: EE # O #
|F'HID: R EEEIEE

OO O e

Dies entspricht im Debug-Interface dem Befehl RA 2 <melder> bzw. RM 2 <melder> .

6.1.7 Inhibit On konfigurieren

Durch Anklicken eines der CV von , Inhibit ON“ 6ffnet sich im rechten, unteren Bereich eine Maske
mit den Eingabefeldern fiir die DCC Adresse und der Auswahl, ob bei R oder G ausgel6st werden soll.
Diese Eingaben werden automatisch in die CV-Werte umgerechnet.

Gy vendor CVs - D2.00.00.68.00.00.29 - GBMBoost Master with Interface o=
M NE B
\|& §=
cv Beschreibung Wet  neuer.. read/| Infozum XML-File
= GEMBoost Master ... XML-File: D2.00.0D.68.00-VendorCV.xml
Basis
=-GBM18T-1 Version: 0.3 Letzte Anderung : 02.07.2013
Commen Autor: Kufer, Wolfgang
Rewverser
= Inhibit Beschreibung : GBMBoost Master with Interface
| | 10061  Inhibit On, akiveller Zustand 0 0 o
10058 Inhibit On, Addr (Low) 251 251 rw DCC Addr. & R/G
10060  Inhibit On, Addr {High) 5 5 w
| | 10084  Inhibit O, aktueller Zustand 0 0 ra DCC Addr. R/G On
~10062  Inhibit OFf, Addr {Low) 142 142 W 765 OR @G
10063 Inhibit OF, Addr (High) 1 1 w
Speed Inhibit O, Addr (High) {10060)
GEM16T-2 5

GBM16T-3 Inhibit On, Addr (Low) (10053)

251

4| i} | 3

Dies entspricht im Debug-Interface dem Befehl RI 0 <DCC-Adr.> [R|G]
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6.1.8 Inhibit Off konfigurieren

Durch Anklicken eines der CV von ,,Inhibit OFF” 6ffnet sich im rechten, unteren Bereich eine Maske
mit den Eingabefeldern fiir die DCC Adresse und der Auswahl, ob bei R oder G ausgelost werden soll.
Diese Eingaben werden automatisch in die CV-Werte umgerechnet.

QT Vendor CVs - D2.00.0D.68.00.00.29 - GEMBoost Master with Interface

cv

=+ GEMBoost Master ...
Basiz
=-GBM16T-1
Common
Reverser
= Inhibit
| | |-10081
— 10059
10060
| | |-1004
10062
10063
Speed
GBM16T-2
GBM16T-3

Beschreibung

Inhibit On, aktueller Zustand
Inhibit On, Addr (Low)
Inhibit On, Addr (High)
Inhibit Off, akdueller Zustand
Imhibit Off, Addr (Low)
Imhibit Off, Addr (High)

Wert

251
5
0
142

neuer ... read /1
1] ro
251 W
B w
0 ro
142 e
1 i

4 |

m

| 3

Info zum XML-File

XML-File: D2.00.0D.68.00-VendorCV.xml

(= o =)

Version: 0.3 Letzte Anderung : 02.07.2013

Autor : Kufer, Wolfgang

Beschreibung : GBMBoost Master with Interface

DCC Addr. RAGOn
155 @ R

Inhibit Off, Addr (High) (100632)
1

Inhibit Off, Addr (Low) (10062)
142

Dies entspricht im Debug-Interface dem Befehl RI 1 <DCC-Adr.> [R|G]
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7 POM /xPOM

ACHTUNG: Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn die Unique-ID des Interface im Byte
ClassID1 das Bit 4 gesetzt hat (1: Knoten enthdlt DCC-Signalerzeugung fiir Fahren, Schalten).

Wenn die obere Bedingung erfillt ist, werden in der Menii- und Iconleiste die entsprechenden
Bedienelemente freigeschaltet. Hier rot umrandet.

ﬂ Uhr: @ POM:

Uber das neue Fenster kdnnen die 10 Parameter der BiDiB-Message MSG_CS_POM eingestellt und
anschlieRend durch Klick auf den Senden-Button an das Interface gesendet werden. Die aktuellen
Werte dieser 10 Byte stehen im unteren Feld und werden dynamisch den Eingaben angepasst.

Eine Beschreibung findet sich auf www.bidib.org unter
http://www.bidib.org/protokoll/bidib_command station.htmI#T453

Die Eingaben sind auch hier (hoffentlich) weitestgehend selbsterklarend:

rh'
5§ MSG_CS_POM | B et

Aldtion [POI‘U‘I Locomative ']

Adresse ;|0 =

Cv:

Operation
(@ Byte schreiben () Bit schreiben () Bytelesen () Block lesen

Wert :

‘DD 00 00 00 00 03 00 00 00 00

b

Aktion : POM Locomotive, Accessory, Extendet Accessory oder via Decoder-ID (DID)
Adresse : DCC-Adresse des Dekoders.

cv : Nummer der CV die bearbeitet werden soll.

POM /XPOM : bei POM ist der Adressierbare CV-Bereich bei 0 — 1023, bei XPOM liegt er bei 24 Bit.
Operation : Die vier in DCC definierten Zugriffarten.

Ak

@ POM () XPOM jrailcom)

Wert : Dieser Wert wird bei den Schreiboperationen in den CV geschrieben.
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7.1 POM via Decoder-ID

Wenn die Aktion ,,POM via Decoder DID“ ausgewahlt wird, wird die Adressauswahl ausgeblendet.

Dafiir sind jetzt finf Auswahlfehler zusehen, mit deren Hilfe die Decoder-ID eingegeben werden

kann.

'=F MSG_CS_POM

ol

Aition : | POM via Decoder DID

*)

DID[O] DID[] DID[2] DID[3]

MID : [T-lT - Technology for Trains GmbH

)

cv: |1 =] @ Pom
Operation
i@ Byte schreiben () Bit schreiben

v

) XPOM (railcom)

(71 Byte lesen

(") Block lesen

‘DI} 00 00 00 14 03 00 00 00 00

L

7.2 Operation ,Bit schreiben“

Mit der Auswahl der Operation ,,Bit schreiben” wird der Eingabebereich fir das den Wert gedndert.
Im Auswahlbereich ,,Bit“ wird das Bit ausgewahlt, in das geschrieben werden soll.
Die Checkbox hinter ,,Wert : ,, gibt an, ob eine 1 (Haken gesetzt) oder 0 geschrieben werden soll.

=§ MSG_CS_POM

(ol

Alction : [F‘DI‘H‘I Locomotive

~)

Adresse © 211 =
cv: [29 s @ rom
Operation

(71 Byte schreiben @ Bit schreiben

Bit
Wet - ®7 ®6 ®5

(71 ¥POM (railcom)
(") Bytelesen ) Block lesen
4 @3 @2 @1

|D3 00 00 00 00 02 1C 00 00 FB

L

Hier wird also in CV 29
des Dekoders 211 das
Bit 3 auf 1 gesetzt.
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8 Modelbahn-Uhr

Alle Funktionen der Modelbahnuhr werden iber den Menupunkt ,,Uhr” oder tber die
Kurzwahltasten gesteuert.

nandos | Uhr | Hilfe
100 -Ope Start/Stop Alt+U
r:0002- Einstellen  Alt+S

r-0005- Wiederholen Alt+R

r- FENA - CSNAT 1 Simnla Natartar 1118 Ointarnr

<Alt>-u startet bzw. stoppt die Uhr.

<Alt>-s offnet das Konfigurationsfenster der Uhr (siehe 8.1)

<Alt>-r aktiviert bzw. deaktiviert den Repeat-Modus der Uhr (siehe 8.2.3).

8.1 Einstellungen

Uber das Menu ,Uhr“->“Set” oder Uber die Tastenkombination <Alt>-S wird das
Konfigurationsfenster der Uhr aufgerufen. Diese Einstellungen werden in der Registry gespeichert
und beim nachsten Start wieder eingelesen.

r B
as' Clock Setup &J

Startzeit 23 v 57 «
Endezeit 0 « :2

Wochentag Montag v
Faktor 25 v
Endlos V]

oK | | Cancel

Die Einstellungen sind weitestgehend selbsterklarend.

Flr Start- und Endzeit kdnnen jeweils die Stunden und Minuten eingestellt werden. Bei Wochentag
der Tag der Woche fiir den die Startzeit gilt.

Der Faktor gibt die ,,Beschleunigung” der Zeit an. Er ist von 1 bis 31 einstellbar. 10 bedeutet, die Uhr
|auft 10-mal so schnell als real. Also 1 Min. dauert nicht 60, sondern nur 6 Sekunden.

Faktor 30 also 1 Min = 2 Sek.

Ist der Haken bei ,,Endlos” gesetzt wird nur die Startzeit und der Wochentag als Startwert
genommen. Die Uhr lauft Endlos (siehe 8.2.1).
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8.2 Uhr-Funktionen

8.2.1 Starten mit ,Endlos“ eingeschaltet.

Wenn das ,Endlos“-Flag in der Konfiguration gesetzt ist, lauft die Uhr, beginnend bei der Startzeit mit
dem eingestellten Faktor, bis der Anwender die Uhr stoppt.

Bei gestarteter Uhr wechselt der Anzeigehintergrund von Rot auf Griin und die Uhr beginnt zu laufen.
Im Log-Bereich werden die Startparameter und die entsprechenden BiDiB-Meldungen ausgegeben.

Endlos aktiv, Montag, 23:58 |

Clocksettings: ON , Weekday = Montag, Faktor = 25 (1 Min = 2400 ms), Start = 23:57, Ende =
00:02

OUT -- : FE 07 00 39 18 3A 97 40 D9 B8 FE ......vvun.. MSG_SYS_CLOCK
OUT -- : FE 07 00 3A 18 3B 97 40 D9 6E FE ........c.v... MSG_SYS_CLOCK
OUT -- : FE 07 00 3B 18 00 80 41 D9 71 FE .....vvuvvn.n. MSG SYS CLOCK
OUT -- : FE 07 00 3C 18 01 80 41 D9 "B FE .....vouvvn.n. MSG SYS CLOCK
OUT -- : FE 07 00 3D 18 02 80 41 D9 C4 FE ....vvvvun.. MSG_SYS_ CLOCK
OUT -- : FE 07 00 3E 18 00 80 40 CO 5F FE ....vvvuvn.. MSG_SYS_ CLOCK

Clocksettings: OFF , Weekday = Dienstag, Faktor = 25 (1 Min = 2400 ms), Start = 23:57, Ende =
00:02

Die gestoppte Uhr wird wieder mit Rotem Hintergrund dargestellt.

8.2.2 Starten mit ,Endlos“ ausgeschaltet.

Wenn das ,Endlos“-Flag in der Konfiguration nicht gesetzt ist, lauft die Uhr, beginnend bei der
Startzeit mit dem eingestellten Faktor, bis die Endzeit erreicht wird. Ist die Endzeit kleiner als die
Startzeit, lauft die Uhr in den nachsten Tag. Die Anzeige wechselt beim Start auf griinen Hintergrund
und am Ende wieder auf Rot.

Montag, 23:58 |

Clocksettings: ON , Weekday = Montag, Faktor = 25 (1 Min = 2400 ms), Start = 23:57, Ende =
00:02

OUT -- : FE 07 00 17 18 3A 97 40 D9 ID FE .......uvvu.n. MSG_SYS_CLOCK
OUT -- : FE 07 00 18 18 3B 97 40 D9 B6 FE .......c.v... MSG_SYS CLOCK
OUT -- : FE 07 00 19 18 00 80 41 D9 A9 FE ......vvvvn.. MSG_SYS CLOCK
OUT -- : FE 07 00 1A 18 01 80 41 D9 7F FE .....vcuvvn.n. MSG_SYS_CLOCK
OUT -- : FE 07 00 1B 18 02 80 41 D9 CO FE .......vvu.n. MSG_SYS_CLOCK
OUT -- : FE 07 00 1C 18 02 80 41 CO 44 FE ......vuvuvn.. MSG_SYS CLOCK

Clocksettings: OFF , Weekday = Dienstag, Faktor = 25 (1 Min = 2400 ms), Start = 23:57, Ende =
00:02
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8.2.3 Starten mit ,Endlos“ ausgeschaltet und ,Repeat” aktiviert.
Es gilt das gleiche Verhalten wie unter 8.2.2. Wird aber jetzt die Endzeit erreicht, beginnt die Uhr

automatisch wieder bei der Startzeit und wiederholt dies so lange, bis der Anwender die Uhr von

Hand stoppt.

ACHTUNG: Wenn Einstellungen an Startzeit, Endzeit, Faktor oder Wochentag wahrend laufender Uhr
geandert werden, werden diese bei der nachsten Wiederholung als neue Startparameter

angewendet.

Ob ,Repeat” aktiviert oder deaktiviert ist, wird NICHT in der Registry gespeichert. Es ist bei jedem

Start des Monitors deaktiviert.

Der Beginn jedes Durchlaufes wird durch eine neue ,,Clocksettings“-Zeile angezeigt.

Repeat aktiv, Montag, 23:57 |

Clocksettings: ON , Weekday = Montag, Faktor = 25 (1 Min = 2400 ms), Start = 23:57, Ende =
00:02

ouT -- FE 07 00 1D 18 3A 97 40 D9 D2 FE .. vennn. MSG SYS CLOCK

ouT -- FE 07 00 1E 18 3B 97 40 D9 04 FE ....cvvvenvnnn. MSG_SYS CLOCK

ouT -- FE 07 00 1F 18 00 80 41 D9 1B FE ..vvvvuenenennn. MSG_SYS CLOCK

ouT -- FE 07 00 20 18 01 80 41 D9 5D FE .. vennn. MSG SYS CLOCK

ouT -- FE 07 00 21 18 02 80 41 D9 E2 FE ... vnnn. MSG SYS CLOCK

Clocksettings: ON , Weekday = Montag, Faktor = 25 (1 Min = 2400 ms), Start = 23:57, Ende =
00:02

ouT -- FE 07 00 22 18 3A 97 40 D9 1B FE ....ovvvvennn. MSG_SYS_CLOCK

ouT -- FE 07 00 23 18 3B 97 40 DO A3 FE .. vennn. MSG_SYS_CLOCK

ouT -- FE 07 00 24 18 00 80 41 D9 OE FE ....vveenennn. MSG_SYS CLOCK

ouT -- FE 07 00 25 18 01 80 41 D9 B6 FE ....vvvenennn.. MSG_SYS CLOCK

ouT -- FE 07 00 26 18 02 80 41 D9 67 FE ...vveveennn. MSG_SYS_CLOCK

Clocksettings: ON , Weekday = Montag, Faktor = 25 (1 Min = 2400 ms), Start = 23:57, Ende =
00:02

ouT -- FE 07 00 27 18 3A 97 40 D9 FO FE .....vevennn.. MSG_SYS CLOCK

ouT -- FE 07 00 28 18 3B 97 40 D9 5B FE ... MSG_SYS_CLOCK

ouT -- FE 07 00 29 18 00 80 41 D9 44 FE ....vvvvennn. MSG_SYS_CLOCK

ouT -- FE 07 00 2A 18 01 80 41 D9 92 FE ... vnnnn. MSG_SYS_CLOCK

OUT -- : FE 07 00 2B 18 00 80 40 CO EF FE .....ivvuenn.. MSG_SYS CLOCK

Clocksettings: OFF , Weekday = Dienstag, Faktor = 25 (1 Min = 2400 ms), Start = 23:57, Ende =
00:02
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9 C(CV-Verwaltung fiir BiDiB-Knoten

Wenn der Monitor fiir einen BiDiB-Knoten eine CV-Definitionsdatei findet (siehe 9.6 ) wird im
Kontextmenu des Knoten der Menlpunkt ,,CV’s Bearbeiten” eingeblendet.

Wird der Knoten im Baum mit linken Maustaste ausgewahlt und eine CV- Definitionsdatei wurde
gefunden ist die CV-Verwaltung auch iber das, hier markierte Icon aufrufbar.

D = =BiDiB= > Monitor
Systern  BiDIE  BiDiB-Kommandos  Dekoder  Uhr  Hilfe

BilMiE: 9 ﬂ BiliB-Kommandos: (-) Knu:uten: . Zug: .E

= \f ADR: 00.00.00.00 - 5-Nr.; 00 25 - OpenDCC GEMBoost, 16-64facher Railcom-Melder, intec
ADR: 01.00.00.00 - 5-Nr.: 00 0B - LightControl 1 (Lichtsteuerung mit 32 LEDs, 16 Univg

----- +/  ADR: 02.00.00.00 - 5-Nr.: 00 1E - Mobalist (Lichtsteuenung mit 24 LEDs, 2 Eingange)
----- +/  ADR: 02.00.00.00 - 5-Nr.; 00 OC - LightContral 1 {Lichtsteuerung mit 32 LEDs, 16 Unive
----- «/  ADR: 04.00.00.00 - 5-Nr.: 00 05 - SDAT 1, Simple Detector 1 16 Optocopler

----- +/  ADR: 05.00.00.00 - 5-Nr.; 00 23 - OpenDCC GEMBoost, 16-64facher Railcom-Melder, i
o +/  ADR: 06.00.00.00 - 5-Nr.: 00 02 - BiDiB-588-Bridge (Evaluierungsmodul fiir BiDiBus)

Im linken Teil des Fensters werden die CV’s in einer Baumstruktur dargestellt.

G,T Vendor CVs - D2.00.00.68.00.00.29 - GEMEcost Master with Interface

Beschreibung Wert neuer Wert  read / write
=+ GEMBoost Master ..
Basis
=-GEM16T-1
Common
Rleverser
10061 Inhibit On, aktueller Zustand 0 0 ro
10059 Inhibit On, Addr (Low) 255 153 w
10060 Inhibit On, Addr (High) 255 25 w
10064 Inhibit Off, aktueller Zustand 0 0 ro
10062 Inhibit Off, Addr {Low) 255 255 v
10063 Inhibit Cff, Addr {High) 255 255 v
[+ Speed
=-GEM16T-2
=+ Common
20007 Vendor GEM16T — — ro
20042 Storungsunterdrickung - - ro
20043 I"-I'Iernur_l,r {Enhert 100ms) - - w

Die hinterlegten Farben haben folgende Bedeutung:

Grau =CVist Read only

Gelb = CVist Write only

Blau =Timeout beim Lesen der CV

Orange = Der Wert der CV wurde gedandert aber noch nicht an den Knoten (bertragen.
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Im rechten Teil stehen einige Informationen zu der verwendeten XML-Datei.

Lo =]
-4/ Info zum XML-File
XML-File: 05.00.0D.6B.00-VendorCyVxml
Version: 0.1 Letzte Anderung : 19.05.2013

. Autor - BilNB Mustermann

Beschreibung : BiDiB-LightControl 1
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9.1 (CV’'slesen

Es werden nur die CV’s vom Knoten gelesen bei dehnen in der Spalte ,,read/write” ein ,,ro” oder ,,rw*
steht.

9.1.1 Alle CV’slesen

Uber den Button werden ALLE CV’s des Knoten gelesen und in den Spalten ,Wert“ und ,,neuer
Wert” eingetragen:

G,T Vendor CVs - 05.00.00.6B.00.00.0C - BiDiB-LightControl 1

2|H
cv

Beschreibung Wert neuer Wert  read S write
=+ BiDiB-LightCortral 1
[= Basis

=-DCC
1 Decoder Adresse LOW 1 1 o
=9 Decoder Adresse HIGH 128 128 v
2 1 = BEinganage aldiv, [ = Eingange nicht aldiv 0 0 w
—3 Einschaltzett fir Ausgang 1 15 15 w
—4 Binschaltzett flir Ausgang 2 15 15 w
—5 Einschaltzet fir Ausgang 3 15 15 w
—& Einschaltzeit fur Ausgang 4 15 15 o
‘ l:? Softwareversion 100 100 o
8 Herstelledcenminn 13 13 ro

9.1.2 CV-Gruppen lesen

Durch Anklicken von ,,CV’s lesen” im Kontextmenu (rechtsklick) eines Knoten im Baum, werden alle
CV’s gelesen, die unterhalb dieses Knoten liegen. Die gelesenen Werte werden in den Spalten ,Wert"
und ,neuer Wert" eingetragen.

CV Beschreibung
[=+ BiDiB-LightCortral 1

W—

CV's schreiben ane aktiv, 0 = Einganage nicht akdtiv
=3 Binschaltzeit fir Ausgang 1
Einschaltzeit fur Ausgang 2
| =4 M e ebe . L A i = T

9.1.3 Einzelne CV lesen
Durch Anklicken von ,,CV lesen” im Kontextmenu (rechtsklick) einer CV im Baum, wird die CV gelesen.
Der gelesene Wert wird in den Spalten ,Wert” und , neuer Wert“ eingetragen.

—3 Einschaltzeit fir .
CV lesen i

¢ CY schreiben fir .
Softwareversion
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9.2 CV’sidndern
Je nach Type, der in der XML-Definition einer CV mit dem Tag <type></type> wird, ergeben sich
andere Eingabemadglichkeiten.

Fir alle beschriebenen Typen gilt:

Ein gednderter Wert wird NICHT automatisch an den Knoten libertragen. Dies muss, wie
unter 9.2.1.2 beschrieben erfolgen.

9.2.1 Allgemeine Datentypen

9.2.1.1 CV’svom Type,Byte“
Wenn in der Spalte ,read / write” ein ,rw" oder ,,wo” steht kann eine CV vom Type ,,Byte” gedandert
werden.

Per Doppelklick auf den Wert der CV in der Spalte ,,neuer Wert"” 6ffnet sich eine Auswahlliste.
| —— " = § |

CV Beschreibung Wert neuer Wert read / write
[=+ BiDiB-LightCortral 1
[=- Basis
DCC
—2 1 = Eingange aktiv, 0 = Eingange nicht aldiv 0 0 W
—3 Einschaltzeit fur Ausgang 1 210 W
—4 Einschaltzet fir Ausgang 2 15 0 - W
—5 Einschaltzedt fir Ausgang 3 15 1 |
—6 Einschaltzedt fir Ausgang 4 20 % E | fw
=7 Softwareversion 100 4 —r

Hier kann nun ein neuer Wert ausgewahlt werden. Mit den Tasten <enter>, <tab> oder einem
Mausklick auRerhalb der Auswabhlliste wird der Wert ibernommen. Und in der Spalte ,neuer Wert”
angezeigt.

Wenn ,Wert” und ,neuer Wert“ unterschiedlich sind, dndert sich die Hintergrundfarbe dieses Zeile in
orange.

Der neue Wert ist damit aber noch nicht an den BiDiB-Knoten libertragen.
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9.2.1.2 CV’svom Type , Bit"

Wenn in der Spalte ,read / write” ein ,rw” oder ,wo" steht kann eine CV vom Type ,,Bit” gedndert
werden.

Ein Mausklick auf die Zeile mit der CV 6ffnet im rechten, unteren Bereich eine Eingabemaske fiir das

Bitmuster.
G vendor CVs - D2.00.0D.68.00.00.29 - GBMBoost Master with Interface = =
B E&
NEl 2
cv Beschreibung Wert neuer Wett  read /1 + Info zum XML-File
E-GBMBoost Master.. XML-File - D2.00.0D.68.00-VendorCVxml
Basis
=-GEM1ET-1 Version: 0.2 Letzte Anderung - 01.06.20132
&~ Common Autor: Kufer, Wolfgang
10007  Vendor GEM1GT 100 100 ra
10042 Storungsunterdrickung 3 5 o =|| Beschreibung: GBMBoostMaster with Interface
10043 Memary (Einhet 100ms) 15 7 rw
— 10044 Ansprechschwelle (DCC an) 12 12 w CV alz Bit-Feld
— 10045 Ansprechschwelle (DCC aus) & & w
10037 Gedutteter Offset ADC 5 5 rw . _
R Memory (Einheit 100ms) (CV10043)
everser
— 10001 DCC Adr. jow) 0 1] ™w [ 76 5 4 3210
-10008  DCC Adr. thigh) 0 0 w B OOOO0 E
| | 10051 Reverserakiuele Stelung 0 0 o Integerwert
— 10046 Rewverser Mode 0 0 w 7
— 10047 Rewverser On Low 0 i} w
—10048 Reverser On High 0 0 rw
— 10049 Reverser Cff Low 0 i} w
— 10050 Reverser Cff High 0 ] w -
4 1 r

Durch Anklicken der Checkboxen wird der Wert im Feld ,Interwert” und in der Spalte ,,neuer Wert”
automatisch gedndert. Weitere Moglichkeiten, zur Steuerung der Eingabe von Bitwerten sind unter
9.6.2.3 beschrieben.

Der neue Wert ist damit aber noch nicht an den BiDiB-Knoten libertragen.
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9.2.1.3 CV'svom Type ,Int"

Wenn in der Spalte ,,read / write” ein ,,rw” oder ,,wo" steht kann eine CV vom Type ,Int” gedndert
werden.

Ein Mausklick auf die Zeile mit der CV, 6ffnet im rechten, unteren Bereich eine Eingabemaske fiir den
Int-Wert. Ein Int- Wert setzt sich aus zwei Bytewerten zusammen (Low-Byte und High-Byte). Er
besteht also aus zwei CV’s.

Gy vendor CVs - D2.00.00.68.00.00.29 - GBMBoost Master with Interface =n ==
2]H
cv Beschreibung Wert neuer Wert  read /w * Info zum XML-File
£+ GBMBoost Master w... XML-File : D2.00.0D.68.00-VendorCyxmi
Basis
=-GEM16T-1 Version: 0.2 Letzte Anderung : 01.06.2
-Comman Autor :  Kufer, Wolfgang
10007 Vendor GBM16T 100 100 o L
| ‘ I:HJD-IZ Starungsunterdrickung 5 5 o ~|| Beschreibung: GBMBoost Master with Interface
10043 Memary (Einheit 100ms) 15 15 w
— 10044 Ansprechschwelle (DCC an) 12 12 w CV Eingabe {low./high)
10045 Ansprechschwelle (DCC aus) & & w
10037 Gedulteter Offset ADC L1 L1 w Integerwert
=+ Reverser [ 12769
10001 DCC Adr. {low) 1 1 w
10009 DCC Adr. thigh) 128 128 w )
|| L0051 Reverser aktuelle Stelung 0 0 o DCC Adr. (igh)(10003)
10046 Reverser Mode 2 2 w 128
— 10047 Reverser On Low 16 16 w DCC Adr. (low)(10001)
— 10048 Reverser On High 18 18 w 1
10049 Reverser Off Low 32 32 ™ s
P —— - BT - - 3

Im Eingabefeld , Integerwert” kann eine beliebige Zahl von 0 — 65535 eingeben werden. Wird der
Wert aulBerhalb dieses Bereiches eingegeben, wird eine Fehlermeldung angezeigt und der letzte
glltige Wert wird wieder eingetragen.

Wie ein CV Wert vom Type ,,Int“ definiert wird, steht unter 9.6.2.5 .

Der neue Wert ist damit aber noch nicht an den BiDiB-Knoten libertragen.
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9.2.1.4 CV'svom Type,DCC_ ADDR RG"

Wenn in der Spalte ,read / write” ein ,rw” oder ,wo"“ steht kann eine CV vom Type ,,DCC_ADDR_RG“
geandert werden.

Ein Mausklick auf die Zeile mit der CV, 6ffnet im rechten, unteren Bereich eine Eingabemaske fiir den
DCC_ADDR_RG -Wert. Ein DCC_ADDR_RG - Wert setzt sich aus zwei Bytewerten zusammen (Low-
Byte und High-Byte). Er besteht also aus zwei CV’s. Das entspricht 16 Bit.

Die eingegebene DCC-Adresse wird in den oberen 15 Bit abgebildet (Bit 1 — 15). Uber die Auswahl
zwischen R und G wird Bit 0 auf 1 (G) oder 0 (R) gesetzt.

Gy vendor CVs - D2.00.00.68.00.00.29 - GBMBoost Master with Interface o=
N BE 2
\|& §=
cv Beschreibung Wet  neuer.. read/| Infozum XML-File
= GEMBoost Master ... XML-File: D2.00.0D.68.00-VendorCV.xml
Basis
=-GBM18T-1 Version: 0.3 Letzte Anderung - 02.07 2013
Commen Autor: Kufer, Wolfgang
Rewverser
= Inhibit Beschreibung : GBMBoost Master with Interface
| | 10061  Inhibit On, akiveller Zustand 0 0 o
10059 Inhibit On, Addr {Low) 251 251 P
{10080 Inhibit On, Addr (High) 5 5 rw
| | 10084  Inhibit O, aktueller Zustand 0 0 ra DCC Addr. R/G On
10062  Inhibit OF, Addr (Low) 142 142 w 133 @R OG
10063 Inhibit OF, Addr (High) 1 1 e
Spesd Inkibit OF, Addr (High) (10063)
GBM16T-2 1
GBMIET-3 Inhibit OFF, Addr (Low) (10062}
142
4| m §

Im Eingabefeld ,DCC Addr.“-Wert kann eine beliebige Zahl von 0 — 32766 eingeben werden. EIn Wert
auRerhalb dieses Bereiches |6st eine Fehlermeldung aus und der letzte giiltige Wert wird wieder
eingetragen.

Wie ein CV Wert vom Type ,,DCC_ADDR_RG” definiert wird, steht unter 9.6.2.6 .

Der neue Wert ist damit aber noch nicht an den BiDiB-Knoten libertragen.

9.2.2 Datentypen fiir bestimmte Knoten

9.2.2.1 CV’svom Type, GBM16TReverser”- Kehrschleife des GBM16T

Der Type ,,GBM16TReverser” stellt nicht wirklich einen Datentype dar und ist nur fiir einen GBM16T
zugelassen. Der Monitor prift ab, ob die CV zu den CV’s gehort, die zur Konfiguration des
Kehrschleifenmoduls eines GBM16T bendtigt werden. Und ob die UID zu einem GBMBoost passt.

Beschreibung zur Konfiguration der Kehrschleifen siehe 6.1
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9.3 C(CV’sin den Knoten schreiben

9.3.1 Alle CV’s in BiBiB-Knoten schreiben

Uber den Button =8 werden ALLE gednderten Werte an den an den BiDiB-Knoten Gbertragen.
Dazu wird Uberpriift, ob es einen Unterschied zwischen der Spalte ,Wert” und , neuer Wert“ gibt.
Ausnahme sind die CV’s des Knoten die auf ,,read only” stehen. Die, vom BiDiB-Knoten bestatigten
Werte, werden in der Spalte ,Wert” eingetragen.

9.3.2 CV-Gruppe in BiBiB-Knoten schreiben

Durch Anklicken von ,,CV’s schreiben” im Kontextmenu
= BIDiB-LightControl 1 (rechtsklick) eines KnF)ten im Baum-, werden alle

= Basis geanderten Werte, die unterhalb dieses Baumknoten
H CV's lesen liegen, an den BiDiB-Knoten geschickt. Dazu wird

V's cchreiben [l‘lEIE sktiv, | (berprift, ob es einen Unterschied zwischen der

et fur Aus: Spalte ,Wert“ und ,,neuer Wert” gibt.
—4 Einschaltzeit fir Aus:

CV Beschreibung

“«

Ausnahme sind die CV’s des Knoten die auf ,read only
stehen. Die, vom BiDiB-Knoten bestatigten Werte, werden in der Spalte ,,Wert“ eingetragen.

9.3.3 Einzelne CV in BiBiB-Knoten schreiben

cv Beschreibung Durch Anklicken von ,,CV schreiben” im Kontextmenu
= BiDiB-LightCortral 1 (rechtsklick) einer CV im Baum, wird der Wert dieses
=1~ Basis CV aus Spalte ,neuer Wert“ an den BiDiB-Knoten
— ) geschickt. Aber nur wenn es einen Unterschied
—2 1 = Eingange aktiv, 0 . B "
zwischen der Spalte ,,Wert” und ,neuer Wert” gibt

[ CVlesen |f,jr,u.usg und die CV schreibbar ist (,wo" oder ,,rw*“). Der, vom

4 CV schreiben furfusg.  BiDiB-Knoten bestatigte Wert, wird in der Spalte

& Eingchaltzet fur Ausg Wert“ eingetragen.

=7 Softwareversinn
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9.4 (CV’sin Datei schreiben

Alle CV’s und ihre Werte konnen Uber den Button in eine Datei geschrieben werden. Es 6ffnet
sich ein Dialog-Fenster zur Auswahl der Datei. Es handelt sich um eine einfache XML-Datei
(Beschreibung unter 11.9).

9.5 C(CV’s aus Datei lesen

Ein, wie unter 9.4 beschrieben, abgespeicherte CV-Werteliste kann tiber den Button wieder
eingelesen werden.

ACHTUNG: Diese eingelesenen Werte werden nur in Spalte ,neuer Wert” eingetragen und NICHT
automatisch an den BiDiB-Knoten gesendet.
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9.6 CV-Definitionsdatei (XML)

9.6.1 Einem Knoten eine CV-Definitionsdatei zuweisen

Um die CV’s eines Knoten bearbeiten zu kdnnen, missen die Angaben zu den CV’s in einer XML-Datei
abgelegt werden. Diese Dateien werden in dem Verzeichnis ,data\BiDiBNodeVendorData\”
unterhalb des Verzeichnisses in dem der BiDiB-Monitor liegt, gesucht.

Der Monitor sucht dabei als erstes nach der Datei, die in der Produktdefinition in BiDiBProductID.xml
unter <vendorcvfile></vendorcvfile> eingetragen ist.

Dieser Eintrag darf aus einem Pfad bestehen, der unterhalb des Verzeichnisses
,data\BiDiBNodeVendorData\“ liegt und muss immer mit dem Dateinamen enden.

Beispiele:
<vendorcvfile>Lightcontrol.xml</vendorcvfile>

Gesucht wird nach “data\BiDiBNodeVendorData\Lightcontrol .xml”

<vendorcvfile>LC\Lightcontrol.xml</vendorcvfile>
Gesucht wird nach “data\BiDiBNodeVendorData\LC\Lightcontrol.xml"

Wenn der Eintrag nur aus einem Bindestrich besteht <vendorcvfile>=-</vendorcvfile>
oder die Datei nicht vorhanden ist, wird im Verzeichnis ,,data\BiDiBNodeVendorData\”
automatisch nach einer Datei mit einem Dateinamen gesucht, der sich wie folgt zusammensetzt:

BiDiBCV-<VendorID>-<PID>.xml

Dabei sind <VendorID> und <PID> als Integer (ohne flihrende Nullen) zu verwenden.
Die Datei fur eine LightControl hat also folgenden Namen:

BiDiBCV-13-107.xml
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9.6.2 Format der CV-Definitionsdatei

ACHTUNG: Alle XML-Tags und Attribute sind Case-Sensitiv. GroB- und Kleinschreibung muss beachtet
werden.

<VendorCV></VendorCVv> ist also nicht das Gleiche wie <vendorcv></vendorcv>.

Die XML-Datei besteht aus drei Teilen.

Im ersten Teil werden Informationen zur Version der Datei hinterlegt.

Im zweiten kénnen (optional) Templates fiir mehrfach vorkommende CV-Blécke definiert werden.
Im dritten Abschnitt wird die Baumstruktur festgelegt und die CV's definiert.

Alle Teile missen innerhalb von <vendorcv></vendorcv> stehen.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<VendorCv>
<Version>

</Version>
<Templates>

</Templates>
<CVDefinition>

</CVDefinition>
</VendorCv>

9.6.2.1 Informationsteil der XML-Datei

<Version Version="0.2" Lastupdate="20130517" Author="BiDiB Mustermann"
Pid="102" Vendor="13" Description="GBMBoost Master with Interface">
</Version>

Die Attribute Version, Author und Description kénnen beliebigen Text enthalten.
Pid und Vendor enthalten die entsprechenden Teile der UID in dezimalen Werten.
Lastupdate gibt das Datum der letzten Anderung in YYYYMMTT an.
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9.6.2.2 CV definieren
Eine <cv></cv> Definition bildet immer einen Endknoten in der Baumstruktur.
Eine CV wird mit folgendem XML-Block definiert

<CV Number="1" Type="Byte” Min="-% Max="-“ Low="-% High="-“ Values="-"
Mode="rw” Rebootneeded="true”
<Description Lang=“de-DE“ Text=“Parser Modus“/>
<Description Lang=“en-EN“ Text=“Parser Mode“ />

</CV>

Number Die Nummer der CV

Type Datentype: ,Byte"“, ,Int“, ,Bit"“, ,GBMl16TReverser"“

Min Minimalwert flir diese CV (bei Type ,Byte“)

Max Maximalwert fir diese CV (bei Type ,Byte")

Low Bei Type=Int wird hier die untere (low Byte) CV eingetragen.

High Bei Type=Int wird hier die hohe (high Byte) CV eingetragen.

Values Gliltige Werte fiir diese CV. Die Werte werden durch ,;%“ getrennt.

Mode ro = CV nur lesbar, rw = CV schreib- u. lesbar, wo = CV nur schreibbar

Rebootneeded Anderung dieser CV wird erst bei Neustart des Knoten wirksam.

Gililtige Werte vorgeben :
Bei die Typen ,,Bit“ und , Byte“, kbnnen dem Anwender, mit min, max und values Werte fir die CV

vorgegeben werden.
Wenn values eine, durch ,,;“ getrennte, Liste von Werten enthalt, werden min und max nicht
bericksichtigt.

9.6.2.3 CV-Type ,Bit”
Ist der Type ,,Bit” fiir die CV angeben, 6ffnet sich beim Anklicken des CV in der Baumstruktur eine
Eingabemaske in der jedes zugelassene Bit einzeln gesetzt werden kann.

Optional, kann fur jedes Bit eine Beschreibung in Deutsch und Englisch hinterlegt werden.

Beispiele fiir Type="Bit":

Min und Max werden hier nicht berlicksichtig.

In values kann eine Bitmaske vorgegeben werden. Ein Integerwert zwischen 0 und 255 gibt an,
welche Bits im Eingabefeld freigegeben sind.

Values="1" nur Bit 0 kann auf 0 oder 1 gesetzt werden.

Values="5" nur Bit 0 und 2 kdnnen auf 0 oder 1 gesetzt werden.

<CV Number="54" Type="Bit” Min="-“ Max="-% Low="-“ High="-“ Values="5" Mode="rw”>
<Description Lang=“de-DE“ Text=“Messstrecke aktiviert“/>
<Description Lang=“en-EN“ Text=“measuring track is aktive“/>
<Bitdescription Bitnum="1" Lang="de-DE" Text="Messstrecke aktiv"/>
<Bitdescription Bitnum="1" Lang="en-EN" Text="measuring track aktive"/>
<Bitdescription Bitnum="3" Lang="de-DE" Text="Speed Meldung an Host senden"/>
<Bitdescription Bitnum="3" Lang="en-EN" Text="send speed message to host"/>
</CV>
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9.6.2.4 CV-Type ,Byte”
Der Type ,,Byte” kann durch einen Doppelklick in der Spalte ,Neuer Wert” gedndert werden.
Es 6ffnet sich dort eine ComboBox mit den giiltigen Werten.

Beispiele fir Type="Byte“:

Das Auswahlfeld zur Anderung des Wertes enthilt nur die Werte von 3 bis 20.

<CV Number="51" Type="Byte” Min="3% Max="20" Low="-“ High="-“ Values="-“ Mode="rw”>
<Description Lang=“de-DE“ Text=“Test CV“/>
<Description Lang=“en-EN“ Text=“Text CV“/>

</CV>

Das Auswahlfeld zur Anderung des Wertes enthélt nur die Werte von 4, 6, 13 und 20. min und max

werden ignoriert.

<CV Number="51" Type="Byte” Min="3" Max="20% Low="-“ High="-“ Values="4;6;13;20"
Mode="rw” >
<Description Lang=“de-DE“ Text=“Test CV“/>
<Description Lang=“en-EN“ Text=“Text CV“/>

</CV>

Das Auswahlfeld zur Anderung des Wertes enthalt nur die Werte von 0 bis 255.

<CV Number="51" Type="Byte” Min="-“ Max="-% Low="-“ High="-% Values="-%“
Mode="rw">
<Description Lang=“de-DE“ Text=“Test CV“/>
<Description Lang=“en-EN“ Text=“Text CV“/>

</Cv>

9.6.2.5 CV-Type , Int”

Der Type ,,Int” setzt sich immer aus zwei CV’s zusammen, die dann Low-Byte und High-Byte bilden.
Beim Klick auf eines der beiden CV wird gepriift, ob die Partner CV vorhanden ist. Wenn ja, wird im
rechten, unteren Bereich eine Eingabemaske angezeigt

Beide CV’s miissen mit den Attributen Low und High aufeinander verweisen.

<CV Number="1" Type="Int” Min="-% Max="-% Low="1"“ High="9" Values="-% Mode="rw”>
<Description Lang=“de-DE“ Text=“DCC Addresse (low)“ />
<Description Lang=“en-EN“ Text=“DCC Adress (low)"“ />

</CV>

<CV Number="9” Type="Int” Min="-“ Max="-% Low="1“ High="9“ Values="-“ Mode="rw”>
<Description Lang=“de-DE“ Text="DCC Addresse (high)"“/>
<Description Lang=“en-EN“ Text=“DCC Adress (high)"“ />

</CV>
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9.6.2.6 CV-Type,DCC ADDR RG“

Der Type ,,DCC_ADDR_RG" setzt sich immer aus zwei CV’'s zusammen und bilden Low-Byte und High-
Byte. Beim Klick auf eines der beiden CV wird gepriift, ob die Partner CV vorhanden ist. Wenn ja, wird
im rechten, unteren Bereich eine Eingabemaske angezeigt

Dieser Type arbeitet dhnlich wie ,,Int“. Das untere Bit der Lowbyte CVwird aber extra Giber zwei
Radio-Button gesetzt.

Der gliltige Eingabebereich wird liber die Attribute min und max der Lowbyte CV bestimmt.

Beide CV’s miissen mit den Attributen low und high aufeinander verweisen.

<CV Number="59” Type="DCC_ADDR RG” min="0" max="2040% low="59" high="60" values="-"
mode="rw"”>
<Description Lang="de-DE" Text="Inhibit Off, Addr (Low)"/>
<Description Lang="en-EN" Text="Inhibit Off, Addr (Low)"/>

</Cv>

<CV Number="60" Type="DCC_ADDR RG” min="0% max="2040" low="59" high="60" values="-"
mode="rw"”>
<Description Lang="de-DE" Text="Inhibit Off, Addr (High)"/>
<Description Lang="en-EN" Text="Inhibit Off, Addr (High)"/>

</Cv>

9.6.2.7 CV-Type,GBM16TReverser”
Dieser Type ist nur fir einen GBM16T zugelassen. Siehe 9.2.2.1..

<CV Number="46" Type="GBMl6TReverser” min="0" max="255" low="-%“ high="-“ values="-"
mode="rw" >
<Description Lang="de-DE" Text="Kehrschleife Modus" />
<Description Lang="en-EN" Text="Reverser Mode"/>

</Cv>
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9.6.3 Template erstellen
Es kommt bei BiDiB-Knoten vor, dass fiir bestimmte Komponenten immer wieder die gleichen CV-
Strukturen aufgebaut werden miissen. Zum Beispiel fir die 32 LED-Ausgange der Lightcontrol.

Um dies zu vereinfachen, wurde die Idee der Templates (danke Wolfgang) geboren.

Alle Templates missen innerhalb der XML-Tags <Templates></Templates> definiert werden.
Die nachste Ebene legt den Namen des Templates fest.

Beispiel:

<Templates>

<Template Name="LED”>
<Cv>

</CV>

<CV>

</CV>
</Template>

<Template Name="Servo”>
<Cv>

</CV>
</Template>
</Templates>
Hier werden die beiden Templates ,,LED” und ,Servo“ definiert.
Innerhalb eines Templates kann wieder eine beliebige Baumstruktur definiert werden (siehe 9.6.4).
Auch Templates konnen innerhalb von Templates verwendet werden.
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9.6.4 Baumstruktur definieren
Die Tags innerhalb <cvbefinition></CVDefinition> bestimmen die Gruppierung innerhalb der
Baumstruktur.

9.6.4.1 Knoten im Baum

Jedes <Node></Node> -Tag bildet einen Knoten im Baum.

Um einem Knoten einen beschreibenden Namen zu geben, muss innerhalb von <node></Node> mit
dem Tag <Nodetext Lang="de-DE” Text="Servo 0”/> und den Attributen Lang und Text der

Name des Knoten definiert werden.
<Node>
<Nodetext Lang="de-DE” Text="Allgemeine Einstellungen”/>
<Nodetext Lang="en-EN” Text="”Common settings”/>
</Node>
Achtung: Wenn das Tag <Nodetext></Nodetext> fehlt, bekommt der Knoten im Baum den Namen

,Node“ !l

9.6.4.2 Template verwenden

Um ein Template zu verwenden mul <node> die Attribute Offset und Template enthalten.
<Node Offset="65" Template="Servo”>

<Nodetext Lang="de-DE” Text="Servo 0”/>

<Nodetext Lang="en-EN” Text="Servo 0”/>
</Node>
Optional kann mit den Attributen Count und Next das Template wiederholt verwendet werden.
<Node Offset="65" Template="Servo” Count=%"4% Next=%"5%">

<Nodetext Lang="de-DE” Text="Servo 0”/>

<Nodetext Lang="en-EN” Text="Servo 0”/>

</Node>
Hier wird das Template ,,Servo“, ab CV-Nummer 65 im Abstand von 5 viermal wiederholt.
Beispiel:
<CVDefinition>
<Node>
<Nodetext Lang="de-DE” Text="Basis”/>
<Nodetext Lang="en-EN” Text="Basis”/>
<Node>
<Nodetext Lang="de-DE” Text="DCC”/>
<Nodetext Lang="en-EN” Text="DCC”/>
<CVv>
</CV>
</Node>
<CV>
</CV>
</Node>
<Node>
<Nodetext Lang="de-DE” Text="LED Einstellungen”/>
<Nodetext Lang="en-EN” Text="LED settings”/>
<Node Offset="125" Template="LED” Count="32" Next="5">
<Nodetext Lang="de-DE” Text="LED %%d”/>
<Nodetext Lang="en-EN” Text="LED %%d”/>
</Node>
</Node>
</CVDefinition>
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Fiir eine LightControl kann das dann so aussehen:
G_i" Vendor CVs - 05.00.00.6B.00.00.08 - BiDiB-LightControl 1
H
CV Beschreibung Wert neuer Wert  read JSwnte ~
=+ BiDiB-LightCortral 1
= Basis
=-DCC
1 Decoder Adresse LOW 1 1 o
5 Decoder Adresse HIGH 245 245 o
—2 1 = BEingange akdiv, 0 = Eingange nicht aldiv 0 0 o
—3 Einschaltzeit fur Ausgang 1 17 17 o
—4 Einschaltzeit fur Ausgang 2 15 15 mw
—5 Einschaltzett flir Ausgang 3 15 15 mw
—6 Einschaltzett flir Ausgang 4 20 20 W
Fi Softwareversion 100 100 ro
8 Herstellettennung 13 13 o
—28 Bi-Direltionale Kommunrilkation 3 3 o
—29 Allgemeine Decoderconfiguration 128 128 o
—33 Global Decoder Made 17 17 o ]
| L34 OP-Mode 0 0 o
= Servos
= Servol
— 65 Min Low 176 176 v
— 66 Min High A b W |
&7 Maoe Low 0 ] w 3
— 68 Mz High 7 7 o
— 69 Modus & & o
—70 Wiederholung: 0 keine Wiederholung, 1 Wiederh... & g mw
=1 Position: 0 vor Bewegung A, 1 vor Bewegung B & & mw
— 72 Kurveneinstellungen fir A 1 1 W
—73 Kurvenverzogerung A 4 4 W
—74 Kurveneinstellungen fir B 128 128 W
=75 Kurvenverzogerung B 0 0 mw
78 Power OFF: 0 nicht abschalten, n = 20 ms 0 0 o
Servol
Servo2
Servod
=+ LEDS
=+ LEDD
—125 LED: Einstellung der Stromquelle 23 23 W
126 LED: Helligkeit fir Zustand .aus” 255 205 mw
127 LED: Helligkeit fur Zustand .an” 0 0 o
128 LED: Dimmzeit in Richtung ,aus™, 0 =schnell /2... 2 2 o
129 LED: Dimmzeit in Richtung .an”, 0 =schnell / 25... & & mw
LED1 L
LEDZ
LED3
LED4
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10 LogFile Analyse

Diese Funktion kann eine Log-Datei einlesen und die dort enthaltenen Input-Zeilen als Input vom
Interface auswerten. Damit kdnnen die protokollierten Abldaufe im Monitor wiederholt werden, ohne
dass ein Interface angeschlossen ist.

Ein Anwender, der ein Problem mit seiner BiDiB-Umgebung hat, kann den Monitor starten,

die Log-Funktion in der Konfiguration aktivieren und Verbindung mit dem Interface aufnehmen.
Die geschriebene Logdatei kann dann vom Support in den Monitor eingelesen und abgearbeitet
werden.

Im Monitor sind dann die Softwarestande und Features der angeschlossenen Knoten zu sehen.

10.1 LogFile-Analyse einblenden
Diese Funktion ist im Normalbetrieb ausgeblendet und kann, bei Bedarf tGber das
Konfigurationsmenu aktiviert werden.

2 <BiDiB > > Manitor

Systern | BiDiB  BiDiB-Komrmande ¢ -
| Konfiguration  Alt+C "mn € Kenfiguration El@

I ——— 3 - | Monitor | Schnittstelle | Banutzer Einstellungen

[ ] Menu mit BiDiB-Messages

Simulation ohne COM-Verbindung

|| Geschw. auf 0 bei Start des Fahmpultes
DCC wird mit Booster ein- u. ausgeschaltet

Mzx. Anzahl der offenen Fahrpulte

Wenn der Haken bei ,,Simulation ohne COM-Verbindung” gesetzt ist, wird ein neues Icon in der
Mendleiste eingeblendet.

5 Simulation :

UID: 05.00.0D.58.00.00.0B | Eigenschaften | Fea
[ Log-Datei abarbeiten E

|Desc'.ripti|:|n .

ACHTUNG: Diese Einstellung wird NICHT gespeichert und ist beim nachsten Programmstart wieder
deaktiviert.
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10.2 LogFile-Analyse anwenden
Durch Anklicken des Icons 6ffnet sich folgendes Fenster:

Loghnalyse EI@
I3 2 [eivie-Moniter  ~]|

10.2.1 Logdatei auswihlen

Beim Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Dateidialog zur Auswahl der Logdatei.

LogAnalyse E@
C:hvtemp\BiDiB-Monitor-20130525-14.45_57 . log n ﬂ [EiDiE-Monitor v]

10.2.2 Programmauswahl

| BiDiB-Monitor _ ,
Auswahl, von welchem Programm die Logdatei erstellt wurde.

Als Default ist hier der BiDiB-Monitor eingestellt.

Es kann aber auch einer BiDiB-Wizard-Datei eingelesen werden.

Der Wizard liest die Features eines Knoten erst, wenn der Knoten in der Liste das erste Mal angeklickt
wird, Das ist KEIN Fehler, nur eine andere Vorgehensweise.

Dies fuhrt aber im Monitor zu Problemen bis hin zum Absturz.
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10.2.3 Einzelschritt

u Die Zeilen der Logdatei werden Schritt fir Schritt abgearbeitet.

Jede eingelesene Zeile wird in dem Fenster ,LogAnalyse” ausgegeben. Die Byte-Sequenzen in den
,Input“-Zeilen werden dem Monitor als Input vom Interface Gbergeben. Der Monitor reagiert
entsprechend mit den jeweiligen Messages an das (nicht vorhandene) Interface.

of ¥ Loganaye o e )
. C:\temp\ZEI-:i.DiB—Hunitur—20130525—13_30.U'?.ln-g IE‘E BiDiB-Monitor -
[20130525133009053] Input : |OL 00 02 84 D2 00 OD &8 00 00 29 95 FE | P =

[20130525133009053] IN ——— : M5G_SYS UNIQUE_ID OR 00 02 84 D2 00 | Einzelschritt } 29

Node update : D2.00.0D.68.00.00.29

Node update MARXM : 64

[20130525133009084] MAXM = 192

$%INFC(l): Defzult-CVFile 'data‘\BiDiBNodeVendorData'D2.00.0D.68.00-VendorlV.xml' found. Node
D2.00.0D.68.00.00.29

[20130525133009100] OUT -- : MS5G_BOOST_QUERY FE 03 00 04 32 Bl FE —
[20130525133009116] QUI -- : MSG _S5Y5_GET_SW VERSION FE 03 00 03 06 AR FE

[20130525133009131] OUT -- : MS5G_S5Y5_GET_F VERSION FE 03 00 0& 02 SE FE -
[20130525133009131] OUT -- : MSG_FEATURE GETALL FE 03 00 07 10 7B FE 3
[20130525133009131] Input = |04 00 03 BO 80 75 FE 09 00 04 B2 00 O 01 00 02 15 24 FE 0& 00 05 85 05

00 02 &D FE | e
[20130525133009147] IN --- : M3G BOOST_STAT 04 00 03 BO &0 57
ITD A. Walue » 1 —— RAdresasme]duna S

Logging | Liste der Booster | Liste der Ziige/Loks

-5- IN --- : MSG_SYS_MAGIC 05 00 00 81 FE AF -
-5- Input : 05 00 00 81 FD DE AF 89 FE

-3- TN -—- : MSG_S¥S MAGIC 05 00 00 &1 FE AF

-5- Input : 04 00 01 82 EE FC FE i
-5- IN --- : M5G_S¥S_PONG 04 00 01 82 EE

-3- Tnput : 0& 00 02 84 D2 00 0D €& 00 00 23 95 FE

-5- IN --- : M5G_S¥S_UNIQUE_ID 0& 00 02 84 D2 00 0D 68 00 00 29

-5- Node exist : 210 0 13 104 0 0 41

-3- OUT -- : MSG_S¥S_GET SW_VERSION FE 03 00 2F 0 8C FE |
-5- QUT -- : MSG_S¥S_GET_P VERSION FE 03 00 30 02 19 FE 3
-3- OUT -- : MSG_FEATURE GETALL FE 03 00 31 10 FC FE

-5- Tnput : 04 00 03 BO &0 75 FE 09 00 04 B2 00 06 01 00 02 15 24 FE 06 00 05 85 05 00 02 8D FE

-5- IN --- : MS5G_BOOST_STAT 04 00 03 BO 80

-5- TN --—- : MS5G_BOOST_DIAGNOSTIC 09 00 04 B2 00 06 01 00 02 15

-5- IN --- : MSG_SYS_SW VERSION 06 00 05 85 05 00 02

Erleg 8k Sannag 168 ocse: [0
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10.2.4 Massenhafte Abarbeitung der Zeilen

m Alle Zeilen bis zum Ende der Datei oder bis zu einer Zeile mit #BREAK# abarbeiten.

Es werden alle Zeilen wie unter 10.2.3 abgearbeitet. Entweder bis zum Ende der Datei oder bis eine
Zeile mit dem Text #BREAK# gefunden wird.

Eine solche Zeile kann an beliebiger Stelle in die Datei eingefligt werden. Hier ein Beispiel:

[20130203172659890] OUT -- : MSG_NODETAB_GETNEXT FE 03 00 24 0C D1 FE
[20130203172659906] Input : |04 00 23 8B FF 56 FE |

[20130203172659921] IN --- : MSG_NODE_NA 04 00 23 8B FF
[20130203172659921] OUT -- : MSG_SYS_ENABLE FE 03 00 25 03 54 FE
#BREAK#

[20130203172659952] Input : |04 00 24 B1 39 F1 FE |

[20130203172659952] IN --- : MSG_BOOST_CURRENT 04 00 24 B1 39

Die Zeile ,,Input : |04 00 23 8B FF 56 FE |“ wird noch Ubergeben.
Dann stoppt der Monitor die Abarbeitung

o E¥ Loganayse =
- c::\1:emp\B:‘.DiB—Mnnitnz—zolauszs—la.30.0?.1ng DIEI BilNB-Monitor hd

[20130525133009053] Input : |OR 00 02 24 D2 00 0D &% 00 00 29 95 FE | P =
[20130525133009053] IN --- : MSG_SYS UNIQUE_ID OA 00 02 84 D2 00 0D [ gis #BREAKZ oder Dateiende |

Node update : D2.00.0D.6E2.00.00.29
Node update MAEM : 64
[20130525133009084] MRAXM = 192
%3INFO({1): Default-CVFile 'data\BiDiBNecdeVendorData\D2.00.0D.6&8.00-VendorCV.xml' found. Node
D2.00.00.68.00.00.29

[20130525133009100] OUT -- : MS5G BOOST_QUERY FE 03 00 04 32 Bl FE —
[20130525133009116] CQUT -- : MS5G_S5Y¥5 GET_SW VERSION FE 03 00 05 0& AR FE

[20130525133009131] QUT -- : MS5G 5Y5 GET_F WERSION FE 03 00 06 02 SE FE L
[201305251330098131] OUT -- : M5G FEATURE GETALL FE 03 00 07 10 7B FE 3
[20130525133009131] Input =« |04 00 03 BO B0 75 FE 09 00 04 B2 00 06 01 00 02 15 24 FE 0& 00 05 &5 05

00 02 BD FE | N
[20130525133009147] IN --- : M5G_BOOST_STAT 04 00 03 BO &0 57
|TD A. Walue = 1 —— Bdressmelduna i

Logging | Liste der Booster I Liste der Ziige/Loks

-5- IN --- : M3G_S5¥5_MAGIC 05 00 00 81 FE AF -
-5- Input : 05 00 00 &1 FD DE AF &% FE

-5- IN --- : MS5G 5Y5 MRGIC 05 00 00 21 FE AF

-3- Input : 04 00 01 82 EE FC FE N
-3- IN --- : M5G_S5Y3 PONG 04 00 01 82 EE

-5- Input : ORA 00 02 84 D2 00 OD &8 00 00 29 95 FE

-5- IN --- : MSG_S5Y5 UNIQUE ID OA 00 02 &4 D2 00 0D &8 00 00 29

-5- Node exist @ 210 0 13 104 0 0 41

-5- OUT -- : M3G_S5Y5_GET_S5SW VERSION FE 03 00 2F 0& &C FE L
-5- OUT -- : M5G_S¥5_GEI_P_VERSION FE 03 00 30 02 19 FE 3
-5- OUT -- : M3G_FEARTURE GETALL FE 03 00 31 10 FC FE

-5- Input : 04 00 03 BO 20 75 FE 05 00 04 B2 00 06 01 00 02 15 24 FE 06 00 05 25 05 00 02 8D EE

-5- IN --- : MS5G BOOST_ STAT 04 00 03 BO 20

-3- IN --- : M5G_BOOST_DIAGNOSTIC 0% 00 04 B2 00 06 01 00 02 15

-3- IN --- : M3G_S3Y3 5W VERSION 06 00 05 85 05 00 02

|Endlos aktiv. Sonntan. 18:18 | Booster [0
Hier kann man jetzt wieder per Einzelschritt weitermachen.
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11 Anhang A: Die XML-Dateien
ACHTUNG: Wenn diese Daten verandert werden und die Struktur nicht
eingehalten wird, kann es zu Fehlfunktionen der Anwendung kommen.

11.1 BiDiB-Messages.xml
Diese Datei enthalt alle definierten BiDiB-Messages. BiDiB-Monitor verwendet diese Datei um die
eingehenden Messages zu erkennen und die ausgehenden Messages zu erstellen.

Seit Version 0.4.3.0 enthalt die Datei am Anfang ein Info-Block mit Versionsnummer. Dies soll
sicherstellen, dass die Message-Definitionen dem aktuellen BiDiB-Standard entsprechen.

<Version Number="0.19" LastUpdate="20130910" Author="A.Tillner"/>Wenn diese
Versionsangabe nicht mit der, im Monitor hinterlegten Version libereinstimmt,
wird beim Starten des Monitors diese Warnung ausgegeben:

- )

=

Warnunag:

Datei 'data‘\BiDiB-Messages.xml' hat eine andere Version (0.18) als der
BiDiB-Monitor (0177 1!

Dies kann zu Fehlfunktionen fihren.

Der Monitor wird trotzdem gestartet.

Hier ein Beispiel fir die Definition von MSG_SYS GET_MAGIC und MSG_NODE_NEW:
<Msg Type="System" Direction="Down" Messagenum="01" Message="MSG SYS GET MAGIC" />

<Msg Type="System" Direction="Up" Messagenum="8d" Message="MSG_NODE NEW" />
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11.2 DCCManufacturer.xml
Diese Datei enthélt alle DCC-Hersteller ID‘s

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 72>
<DCCManufacturer>

<Manufacturer Id="13" Name="Public Domain &amp; Do-It-Yourself Decoders" />

</DCCManufacturer>

11.3 BiDiB-Decoder.xml
Diese Datei enthalt alle Lok-Dekoder

<NewDataSet>
<Decoder>
<Name>V 211 zum Testen</Name>
<Address>100</Address>
<SpeedSteps>28</SpeedSteps>
<Functions>4</Functions>
<System>1</System>
<CurSpeed>0</CurSpeed>
<CurFunc>0</CurFunc>
</Decoder>
</NewDataSet>

11.4 BiDiBProductID.xml

ACHTUNG: Die Funktion dieser Datei wurde mit der Version 0.4.4.0 gedandert.

Diese XML-Datei enthilt nur Information, die der Monitor zu den jeweiligen Knoten speichert.
Fir den Anwender sind diese Daten nicht relevant.

11.5 Products_<VendorID>.bidib

Ab der Version 0.4.5.0 wurde die Liste der Produkte in mehrere Dateien aufgeteilt.

Fir jeden Hersteller gibt es eine Datei mit den jeweiligen Produkten. Fiir die Produkte mit der
Hersteller-ID 13 (,,Public Domain & Do-It-Yourself Decoders”) ist dies z.B. Products_13.bidib.
Die Dateien liegen alle in dem Unterverzeichnis data\BiDiBProducts .

11.5.1 Beispiel:

<BiDiB>
<Products>
<Product ManufacturerId="13" ProductTypeld="114" Name="OneHub">
<Documentation Language="en-US" Text="BiDiBus Hub"
Description="BiDiBOne OneHub, 8x input"
Url="http://wiki.fichtelbahn.de/doku.php?id=onehub"/>
<Documentation Language="de-DE" Text="BiDiBus Hub"
Description="BiDiBOne OneHub, 8 Eingange"
Url="http://wiki.fichtelbahn.de/doku.php?id=onehub"/>
</Product>
</Products>
</BiDiB>
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11.6 FeatureCodes.bidib

Diese Datei enthalt die Definitionen der BiDiB-Features der einzelnen Knotentypen.
Wird dem Monitor ein Feature gemeldet und ist dieses Feature in dieser Datei definiert,
wird das Feature bei den Eigenschaften des Knotens im Klartext angezeigt

Seit Version 0.4.3.0 enthalt die Datei am Anfang ein Info-Block mit Versionsnummer. Dies soll
sicherstellen, dass die Feature-Definitionen dem aktuellen BiDiB-Standard entsprechen.
<Version Number="0.19" LastUpdate="20130910" Author="A.Tillner"/>Wenn diese
Versionsangabe nicht mit der, im Monitor hinterlegten Version tibereinstimmt,

wird beim Starten des Monitors diese Warnung ausgegeben:

' (23]

-

Warnung:
Datel 'data'BiDiBFeatures.xml' hat eine andere Yersion (0.18) als der

BiDiB-Monitor (017111
Dies kann zu Fehlfunktionen fihren,

Der Monitor wird trotzdem gestartet.

11.6.1 Beispiel

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>

<BiDiB> <!-- SchemaVersion="1.0" xmlns="http://www.bidib.org/schema/bidib"> -->
<Version Number="0.19" LastUpdate="20131004" Author="A.Tillner"/>
<FeatureCodes>

<FeatureCode Id="0" Name="FEATURE BM SIZE" >
<Documentation Language="de-DE" Description="Anzahl der Belegtmeldungen"/>
<Documentation Language="en-US" Description="Number of occupancy feedback
channels."/>
</FeatureCode>

<FeatureCode Id="8" Name="FEATURE BM ADDR DETECT AVAILABLE" >
<Documentation Language="de-DE" Description="Adressmeldung"/>
<Documentation Language="en-US" Description="loco address data available "/>
</FeatureCode>
</FeatureCodes>
</BiDiB>
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11.7 BiDiB-NodeProperties.xml

Diese Datei enthalt die, in der Karteikarte ,Eigenschaften” eingegebenen Daten.
Diese Datei kann jederzeit geloscht werden (ACHTUNG: Daten gehen dabei verloren).
Der BiDiB-Monitor legt die Datei wieder neu an.

<Node>

<UID>0.0.0.0.0.0.0</UID>

<FreeName>Dummy Node</FreeName>
</Node>
<Node>

<UID>40.00.0D.CD.00.FE.04</UID>

<FreeName>Simple Detector - fliegender Aufbau</FreeName>
</Node>
<Node>

<UID>40.00.0D.69.00.00.02</UID>

<FreeName>Sbf 2 - Links, Gleise 1-4, Endgleise 1 - 12</FreeName>
</Node>
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11.8 XML-Datei zur CV-Definition

Die Datei muss folgendes Format haben (siehe 9.6):
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<VendorCv>
<Version Version="0.4" Lastupdate="20130820" Author="Tillner, Andreas"
Pid="104" Vendor="013" Description="GBMBoost Master">

</Version>
<Templates>
<Template Name="LED"”>
<CV>
</CV>
</Template>
</Templates>
<CVDefinition>
<Node>
<Nodetext Lang="de-DE" Text="Allgemeine Daten"/>
<Nodetext Lang="en-EN" Text="Basis"/>
<CV Number="1" Type="Byte" Min="0" Max="255" Low="-" High="-"
Values="-" Mode="ro" >
<Description Lang="de-DE" Text="Parser Modus" />
<Description Lang="en-EN" Text="Parser Mode"/>
</CV>
<CV Number="2" Type="Byte" Min="0" Max="255" Low="-" High="-"
Values="-" Mode="ro" >
<Description Lang="de-DE" Text="DCC Herstellerkennung" />
<Description Lang="en-EN" Text="DCC Vendor ID"/>
</CV>
</Node>
</CVDefinition>
</VendorCv>
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11.9 Format der XML-Datei zur Speicherung der CV-Werte

Beispiel fiir eine Datei mit CV-Werten einer LightControl:

<?xml version="1.0"
<SaveCV>
<MasterData>

<UID>05.01.0D.6B.00</UID>

</MasterData>
<CVS>
<CV>1</CV>

<Value>1l</Value>

</CVS>
<CVS>
<CV>2</CV>

<Value>0</Value>

</CVS>

<CVS>
<CVv>119</Cv>

<Value>6</Value>

</CVS>
<CVS>
<CV>123</CVv>

<Value>0</Value>

</CVS>
</SaveCVv>

standalone="yes"?>
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12 Anhang B: Versionsstand
01.05.2012 -V 0.0.0.3
» Initiale Freigabe
08.06.2012 -V 0.0.0.4
Probleme 0001 behoben.
Probleme 0002 behoben.
MSG_NODE_NEW und MSG_NODE_LOST Implementiert.
BiDiBFeatures.xm| mit den Feature-ID’s der bekannten Knotentypen (11.6).
MSG_SYS_ENABLE als Kommando per Menu dazu (4.2).
Anzeige der Features in der Detailansicht eines Knotens.

Ausgabe aller bekannten Features als Liste (4.1.6.3).

Farbige Darstellung der Detailansicht eines Knotens.

Im TreeView wird der aktuelle Status des Knoten durch ein Icon angezeigt.

Zuséatzliches MSG_SYS_ENABLE nach dem Initialen einlesen der ersten Nodetab (Bug 0003)
12.06.2012 -V 0.0.0.5
» Problem 0004 behoben.
» New: Menupunkt , Eigenschaften” im Kontextmenu der Knoten (Work in Progress).

VVYVY VY VVVYYVYYVYVY

» New: Das Feld <FID> in der XML-Datei BiDiBFeatures.xml wurde auf drei Stellen erweitert. Die
Features flir Bootloader und Zentrale sind hinzugekommen.
16.09.2012-Vv 0.0.1.1

» New: In der Konfiguration kénnen einige Einstellungen fur die Kommunikation mit dem BiDiB-

Interface vorgenommen werden ( siehe 3.2 ).
» New: Das XML-File BiDiBProductID.xml| wurde um vier Properties-Felder erweitert (siche 11.4).
» New: Anzeige der Meldereingange ( siehe 4.3.2 )
» New: Anzeige der Switcheingange ( siehe 4.3.3)
18.09.2012-Vv 0.0.1.2
> Problem 0005 ist mit der Firmeware 1.3.6 fiir die GBM16C Hardware behoben (W.Kufer)
» Problem 0007 behoben.
» Problem 0008 behoben.
» New: <F5> fihrt ein Refresh auf die Ansicht der Knoten aus.
21.09.2012-Vv 0.0.1.4
Problem 0009 behoben. Wartezeit von 1s nach jedem MSG_SYS_RESET (Danke an W.Kufer)
Problem 0010 behoben. Parameter eingefiigt.

Problem 0011 behoben. Sortierfunktion abgeschaltet.
Problem 0012 behoben. IOExeption wird entsprechend abgefangen. (Danke an W.Kufer)
New: Inventory listet jetzt auch die Features auf (siehe 4.1.6.4).

YV V VYV VYV

New: Daten der COM-Schnittstelle kénnen im laufenden Programm geandert und angewendet
werden (siehe 3.1)
29.09.2012 -V 0.0.2.1

» Problem 0013 behoben. Umstellung der seriellen Schnittstelle auf Eventhandling mit blockadefreien

Leseoperationen.

» New: Features eines Knoten kénnen gedndert werden (siehe 4.3.4).

» New: Kontextmen( um spontane Abfrage der Belegt Melder erweitert (siehe 4.3.7.3).

» New: Die , Technische Ansicht” der Knoten kann in eine ,beschreibende Ansicht“ umgeschaltet
werden (siehe 4.3.6.2).

» New: Die freie ,,Bezeichnung” aus 4.3.6.2 wurde in die Inventory-Liste und Auflistung der Knoten-
Eigenschaften aufgenommen.
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05.10.2012 -V 0.0.2.2
» Problem 0014 behoben. Neue Log-Datei wird angelegt und verwendet.

» New: Die , Technische Ansicht” kann Uber Taste <F4> ein- und ausgeschaltet werden.
18.10.2012-Vv 0.0.2.3
» New: Messages in XML eingetragen MSG_SYS_CLOCK, MSG_BM_CONFIDENCE,
MSG_BM_GET_CONFIDENCE und MSG_LC_WAIT.
» New: Auswertung und Anzeige von Adresse und Richtung (siehe 4.3.2.2) der Belegt Meldung
MSG_BM_ADDRESS.
28.10.2012 -V 0.0.3.5
Problem 0006 behoben: Ist durch den Neuaufbau des TreeView behoben.
Problem 0015 behoben: Wenn CRC ein MAGIC oder ESC war wurde dies nicht maskiert.
Problem 0016 behoben: Schnittstelle auf Hardware-Handshake eingestellt (Danke Kersten Tams).

YV V V VY

Problem 0017 behoben: Belegt- bzw. Freimeldungen fiir unbekannte, nicht in der Datei
BiDiBProductID.xml definierte, PID’s fihren zum Absturz (Danke Kersten Tams).

Y

Problem 0018 behoben: Aufgleisrichtung wurde falsch ausgewertet und angezeigt. ,<<“

(0b10nnnnnn) und ,,AA“ (ObO1nnnnnn) waren vertauscht.

» Problem 0019 behoben: Produkterkennung wurde auf die VenderID und das zweite PID-Byte
erweitert. Dazu wurde das XML-File BiDiBProductID.xml um einige Felder erweitert (siehe 11.4)
(Danke W.Kufer).

» New: Systemuhr mit einstellbarer Geschwindigkeit / Anfangs- u. Endzeit / Wiederholung (siehe 8).

» New: Anhand der DCC-Hersteller ID wird der Hersteller im ,,Info-Bereich” ausgegeben.

» New: Liste der DCC-Hersteller in XML-File DCCManufacturer.xml und Ausgabe der List (siehe
4.1.6.4).

31.10.2012 -V 0.0.3.7

» Problem 0020 behoben: MSG_NODETAB_COUNT wird erst 1500 ms nach dem MSG_SYS ENABLE an
das Interface gesendet. Solange MSG_NODETAB COUNT den Wert 0 liefert, wird alle 1500 ms die
Abfrage der Nodetabelle mit MSG_NODETAB GETALL wiederholt.

» New: In der Logdatei wird fiir jede Message ein Zeitstempel geschrieben.

19.11.2012-Vv 0.1.0.1
» Problem 0021 und 0023 behoben: Initialisierung der internen Knotenliste nach einem

MSG SYS RESET wurde angepasst.

» Problem 0022 behoben: Darstellung der Switche/Eingange wird jetzt auch in der ,beschreibenden
Ansicht” aktualisiert.

» Problem 0024 behoben: MSG_SvS ENABLE wird zusatzlich nach dem ersten einlesen einer giltigen
Nodetabelle gesendet.

» Problem 0025 behoben: Nach dem die Feature-Tabelle eines Knoten eingelesen wurde, werden, in
Abhangigkeit der Features, alle Melder/Adressen/Eingange abgefragt.

» Problem 0026 behoben: Es werden alle Bytes an die serielle Schnittstelle tibergeben.

> Problem 0028 behoben: Falsche Index-Verarbeitung bei Meldungen von Knoten die nicht im Baum
angeklickt sind.

» New: Alle gemeldeten Adressen in einem Meldeabschnitt werden in der Tabelle dargestellt.

» New: Firmeware-Update Uber BiDiB-Bus

22.11.2012 -V 0.1.0.2

» Problem 0029 behoben: Eintrag in XML-File BiDiBProductID.xml fiir Mobalist angepasst und

Aufbau der Tabelle fiir den Status der Eingdange angepasst.
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04.12.2012-V 0.1.2.0
» Problem 0030 behoben: Adresse des BiDiB-Knoten wurde bei der Auswertung von

MSG_BM ADDRESS nicht richtig verarbeitet, wenn es sich um einen Knoten am Bus handelt.

» Problem 0031 behoben: Eingehende Meldungen fiir einen Knoten werden nur ausgewertet, wenn
alle Informationen fir den Knoten eingelesen sind.

» New: Menustruktur und Bedienung ist jetzt Sprachabhangig. Auf Systemen mit deutscher Sprache
wird eine Deutschsprachige Oberflache angezeigt, sonst Englisch.

» New: Uber eine Einstellung in der Konfiguration kann das Menu ,,BiDiB-Kommandos“ und das
Kontext-Menu der Knoten wieder auf eine Darstellung mit BiDiB-Messages umgestellt werden.

» New: Kontextmenii um spontane Abfrage der Adressen (MSG BM ADDR GET RANGE) erweitert
(siehe 4.3.7.4).

05.12.2012 -V 0.1.2.6
» Problem 0032 behoben: Firmware-Update muss auf Vollstandigkeit bestatigt werden.

» New: Booster-Funktionen werden unterstitzt. On/Off per Mend. Statusanzeige unten rechts.
05.12.2012-Vv 0.1.2.7
Problem 0033 behoben: Abspeichern der beschreibenden ,,Bezeichnung” bei neuen Knoten.

Problem 0034 behoben: Speed wird auch ausgewertet, wenn Knoten noch nicht erfasst ist.
New: Anzeige des gemeldeten Stromverbrauchs im Melder-Tab, unten, rechts.
New: Weniger aufwendige Formatierung der Log-Ausgabe und damit schnelleres Scrollen.

YV VV VYV V

New: Um den Zugriff zu beschleunigen wurde der Schliisselwert UID in der Datei BiDiB-
NodeProperties.xml auf das, intern verwendete, HEX-Format umgestellt.
11.02.2013-Vv 0.2.2.2

Problem 0035 behoben: Bei Unterbrechung des Datenstroms von der COM-Schnittstelle wurde die

Y

Maskierung von Oxfe durch ein <ESC> nicht sauber erkannt (Danke an W.Kufer und A.Ostertag)
Problem 0036 behoben: Speedmeldung wird sauber erfasst.

New: Kleine Liste aller Booster und die Anzeige des aktuellen Stromverbrauchs als Balken.
New: Simulationsmode zum Arbeiten ohne COM-Verbindung zu einem Interface.

YV V V V

New: Logfile-Analyse. Eine Log-Datei kann als Eingabe-Simulation eines Interfaces dienen und damit

eine BiDiB-Session offline wiederholen.

ACHTUNG: Fiir die Folgenden Neuerungen muss auf dem GBMBoost eine Firmware > 2.0.0

eingespielt sein.

» New: Moglichkeit, Lokdecoder zu definieren und zu Steuern (Geschwindigkeit, Funktionen FL — F28,
Halt, NotHalt).

» New: Die Parameter fur die Message MSG_CS_POM koénnen in einem Fenster zusammengestellt
und an das Interface geschickt werden.

15.02.2013-Vv 0.2.2.3
»  Problem 0039 behoben: Falsche Adressauswertung bei MSG BM ADDRESS flihrte zu falscher

Auswertung von MSG_BM_SPEED (Danke Christoph)

» Problem 0040 behoben: Falsche Auswertung von MSG_BM SPEED wenn das untere
Adressbyte 0x00 ist (Danke Christoph) .

03.03.2013 -V 0.2.2.6
» Problem 0041 behoben: Tabelle der Lok-Dekoder wird nur noch einmal dargestellt und nicht bei

jedem Verbindungsaufbau eine neue aufgebaut.
» Problem 0042 behoben: Sequenze der Messagenummer beginnt, bei neuen Knoten mit 0.
» Problem 0043 behoben: BiDiB-Messages.xml auf den aktuellen Stand gebracht.
08.03.2013 -Vv 0.2.2.7
» Problem 0044 behoben: Die gemeldete Geschwindigkeit wird im Fahrpult angezeigt.
» Problem 0045 behoben: Bei POM Read Byte wird der Riickgabewert im POM-Fenster angezeigt.
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08.03.2013 -V 0.2.2.8

» Problem 0046 behoben: Moglicher Absturz bei POM ByteRead beseitigt.

» New: Bei POM Read Byte wird der Riickgabewert in Dezimal-, Hex- u. Binar-Wert dargestellt.
08.03.2013 -V 0.2.2.9

» Problem 0047 behoben: Absturz bei Anderung der Melderzahl und neu verbinden beseitigt. (Danke

Michael)

24.03.2013 -V 0.3.0.0

» New: Teile des Monitors wurden in die Library BiDiBLib.dll ausgelagert. Der Quellcode dieser Library

und eine kleine Beispielanwendung stehen im ZIP-Archiv zur Verfigung.
28.04.2013 -V 0.3.0.3
» Update: Es konnen wieder mehrere Fahrpult-Fenster gleichzeitig ge6ffnet werden. Die maximale

Anzahl kann Uber die Konfiguration eingestellt werden.
» New: FenstergroRe und —position beim SchlieBen werden gespeichert und beim nichsten Start
wieder verwendet.
» New: XML-Dateien liegen ab dieser Version, in dem Unterverzeichnis , data“.
» Problem 0050 behoben: Textkonvertierung wurde angepasst.
30.04.2013 -V 0.3.0.5

» New: In der Konfiguration kann eingestellt werden, ob DCC mit dem Booster ein- und ausgeschaltet

wird.
» New: Vor einem Firmware Update wird das DCC-Signal abgeschaltet.
» Problem 0051 behoben: Pfad zu den XML-Dateien angepasst ,,data\*.xml“

25.05.2013 -V 0.4.0.4
> New: CV’s der BiDiB-Knoten kdnnen in einer XML-Datei definiert und im Monitor bearbeitet

werden.

» New: Die Bezeichnung der Features kann in die ,,technische Ansicht”“ umgeschaltet werden.

» New: Wenn eine Homepage in der Produkt-XML-Datei eingetragen ist, kann sie per Kontextmenu
oder in der Info-Darstellung aufgerufen werden.

» Problem 0049 behoben: Es wurde ein Timeout von 3 Sek. eingefiihrt. Wenn der Knoten in dieser
Zeit nicht antwortet, gibt der Monitor eine entsprechende Fehlermeldung aus.

» Problem 0052 behoben: Wenn ein Knoten abgemeldet wird, werden im Infobereich die Daten des
Interfaces angezeigt.

» Problem 0053 behoben: Konfiguration der COM-Schnittstelle bleibt erhalten wenn
Simulationsmode aktiviert wird.

03.07.2013-Vv 0.4.2.1

» New: CV’s Verwaltung mit weiteren Eingabemaoglichkeiten fir CV’s mit Low/High (int), bitweise
Eingabe und die Kehrschleife eines GBM16T.

» New: CV-Definitionsdatei mit der Moglichkeit Templates fiir sich wiederholende CV-Strukturen zu

verwenden.
» New: Watchdog des GBMBoost wird unterstitzt.
» New: Unterstiitzung von weiteren Busebenen (OneHub)
07.07.2013 -V 0.4.2.3
» New: Die CV Verwaltung wurde um den Type ,,DCC_ADDR_RG" erweitert.
» Problem 0054 behoben: Registrykey wurde nicht geschrieben.
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27.07.2013-Vv 0.4.3.1

New: Die Dateien BiDiB-Messages.xml und BiDiBFeatures.xml sind mit einer Versionsnummer
versehen. Das soll sicherstellen, dass sie dem aktuellen Stand des BiDiB-Standards entsprechen.
Update: Die Features werden Aufsteigend nach Feature-Nummer aufgelistet.

Problem 0055 behoben: Abfrage in CV-Verwaltung korrigiert. ,ro” ist jetzt fur alle Datentypen ,read
only”.

Problem 0056 behoben: HEX-Datei wird direkt nach dem Ende des Upload freigegeben.

Problem 0057 behoben: XML-Datei wird generiert, wenn sie noch nicht existiert.

Problem 0058 behoben: Bei leerer Nodetabelle des Interface lauft Timer jetzt immer wieder an. Bis
ein Knoten gemeldet wird.

Problem 0059 behoben: Pfad zu DCCManufacturer.xml korrigiert.

Problem 0060 behoben: Datenstrukturen der Eingdnge werden auch aufgebaut, wenn nur das
Feature 53 eine Anzahl von Eingangen meldet, diese aber nicht in der BiDiBProductID.xml
angegeben sind.

Problem 0061 behoben: Datenstrukturen der Belegtmelder werden auch aufgebaut, wenn nur das
Feature 0 eine Anzahl von Meldern meldet, diese aber nicht in der BiDiBProductID.xml angegeben
sind.

Problem 0062 behoben: Der Analyser kann jetzt Logfiles vom Monitor (,Input :,) und die Ausgabe
des Log-Windows (,,IN --- : ,,) als Eingabe verwenden.

20.08.2013 -V 0.4.3.6

>

>
>

Problem 0063 behoben: MSG_NODETAB_COUNT fur Interfaceknoten (HUB), die nicht auf der
obersten Ebene liegen, wurde falsch ausgewertet.

Problem 0064 behoben: MSG_NODE_CHANGE_ACK wurde an den falschen Knoten geschickt.
Problem 0065 behoben: In BiDiBLib.dll die Langenabfrage auf 64 Byte berichtigt.

03.10.2013-Vv 0.4.4.0

>
>
>

New: Bei den Daten eines Knotens wird, wenn vorhanden, ein Bild angezeigt. Siehe 4.3.1.
New: Die Knotenerkennung wertet das neue Feature FEATURE_RELEVANT_PID_BITS aus.
New: MSG_SYS_ERROR wird als ,,sprechende” Meldung im Log ausgegeben. Bei Errorcode 0x01
wird auch der Gibertragene Text angehangt.
Update: Neue Features und Messages in die XML-Dateien aufgenommen.
Update: CV-Verwaltung (Siehe 9)
o Der Name der Default-Datei eines Knoten, wurde in BiDiBCV-<VendorID>-<PID>.xml
gedndert.
Fir die CV-Type ,,Bit” kann fir jedes Bit eine Beschreibung hinterlegt werden.
Die Baumknoten in der CV-Verwaltung kdnnen aus einem beliebigen Text gebildet
werden.
Update: Anderung der meisten XML-Dateien. Zur Vorbereitung auf ein einheitliches Format einiger
XML-Dateien, wurden Attribute eingefiihrt.
Update: In BiDiBLib.dll wurden die Methoden zur Auswertung der Datei BiDiBMessages.xml an das
neue Format angepasst.
Problem 0066 behoben: Bytecode fiir Message MSG_LC_MACRO_PARA_GET wurde
BiDiBMessages.xml in auf Ox4c gedndert..
Problem 0067 behoben: Das initialisieren der Liste der Melder wurde Uberarbeitet (Danke Hr.Tams)
Problem 0068 behoben: Die Auswertung des Feature FEATURE _CTRL INPUT_COUNT (berarbeitet.
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27.10.2013 -V 0.4.5.0

YV VV VYV Y

A\

>

>

New: Unterstltzung des reduzierten Bootloaders (BIDIB_BOOT_MAGIC) auf Node und Interface

(Danke Hr. Tams)

New: Per ToolTip werden die wichtigsten Informationen eines Knoten in der Baumstruktur

angezeigt.

New: Die XML-Datei BiDIBFeature.xml wurde durch FeatureCodes.bidib ersetzt (abgestimmtes

XML-Format)

New: Die XML-Datei BiDiBProducts.xml wurde geteilt (je Hersteller ein File) und durch Dateien im

abgestimmten Format ersetzt. Die XML-Dateien liegen jetzt im Unterverzeichnis BiDiBProducts.

Dateiname: Products_<VendorID>.bidib

Update: CV-Verwaltung (Siehe 9.6.4)

o Mit den Node-Attributen Count und Next kann mit einem Template, wie in einer Schleife, viele
gleiche Baumknoten angelegt werden.

o Mit dem CV-Attribute Rebootneeded="Yes" wird angegeben, das bei Anderung dieser CV,
eine Reboot des Knoten notig ist.

o Um eine gemeinsame XML-Struktur zu erreichen, kdnnen Baumknoten jetzt nur noch mit dem
XML-Tag <Node></Node> angegeben werden.

Update: Anzeige der PID in der Baumansicht angepasst. Feature FEATURE RELEVANT PID BITS

wird berticksichtigt.

Update: Ausgabe im Log-File kann auf ein, besser lesbares, Ausgabeformat eingestellt werden.

Problem 0069 behoben: Jedem neuen Knoten wird eine MSG_SYS_GET MAGIC geschickt.

Problem 0070 behoben: Wechselnde Anzahl der Switch-Eingange wird beriicksichtigt.

Problem 0071 behoben: Auswertung von BIDIB_BOOT_MAGIC angepasst.

Problem 0072 behoben: Bei FEATURE RELEVANT PID_BITS <> 16 wird der Name und

Beschreibung des Knoten noch mal im XML gesucht.

Problem 0073 behoben: Semaphore in Methode ExtractMsg () der BiDiBLib.dll. Dies muss von der
Methode in ProceedMsg () wieder zurlickgesetzt werden.
Problem 0074 behoben: Ausgabe im Debug-Mode hatte Message-Counter fiir den Knoten

hochgezahlt.
Removed: Bisheriges Format der CV-XML-Dateien (ohne Attribute) wird nicht mehr unterstitzt.

02.11.2013-Vv 0.4.5.1

>

>

Update: CV-Attribute Rebootneeded="true” wird mit den Werten “true” und “false”
angegeben, nicht mehr “ves” und “No”
Update: Neues Icon fir OneOC

18.11.2013-V 0.4.6.0

>
>

Problem 0075 behoben: Knotentabelle wird auch gelesen, wenn Hub erst spater eingeschaltet wird.
Problem 0076 behoben: Richtungsbit im Fahrpult wird beibehalten, wenn Geschwindigkeit auf 0
geht.

24.11.2013-V 0.4.6.2

>
>

Update: Meldungsfenster, wenn keine Antwort auf MSG_SYS_GET_MAGIC erfolgt.
Problem 0077 behoben: Richtungsbit im Fahrpult korrigiert.
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13 Anhang C: Bekannte Probleme
Vv 0.0.0.3

Bug | Beschreibung

0001 Wenn per Kontextmenu MSG FEATURE GETALL an das Interface geschickt wird, wird
nach dem Empfang von MSG FEATURE NA noch ein MSG NODETAB GETALL an das
Interface geschickt.

0002 | MSG NODE NA wird falsch interpretiert. Endlosschleife durch Anfrage an den
nicht mehr vorhandenen Knoten bei Parameter < 255.

0003 | MSG SYS IDENTIFY STATE von den Knoten, wird nicht an den BiDiB-Monitor
weitergegeben. Erst nach dem der BiDiB-Monitor noch mal ein MSG SYS ENABLE an
das Interface geschickt hat, wird der Status Ubertragen.

v 0.0.0.4

Bug | Beschreibung

0004 Anzahl der Knoten in der Nodetabelle wird nicht richtig ausgewertet. Daher
werden weniger Knoten angezeigt als tatsadchlich in der Tabelle sind.

VvV 0.0.0.5

Bug | Beschreibung

0005 MSG NODE NEW und MSG NODE LOST werden nicht empfangen oder vom Interface
nicht gesendet (wird gepritft), wenn ein Knoten ein- bzw. abgeschaltet wird.

0006 | Wenn die Nodetabelle neu eingelesen wird, wird nicht gepriift, ob die UID €=
Adresse Zuordnung noch stimmt. Es kann daher zu falschen Anzeigen kommen.

vo0.0.1.1

Bug | Beschreibung

0007 MSG NODE NEW und MSG NODE LOST werden vom Interface empfangen aber nicht
korrekt abgearbeitet. Knoten werden nicht sauber geldscht. Wieder
angeschlossene Knoten sind daher noch in der verketteten Liste enthalten und
werden nicht neu hinzugefiigt. UID und Adresse stimmen dann nicht immer
tberein.

0008 MSG NODE CHANGE ACK wird an das Interface geschickt. Die Version der
Nodetabelle ist aber falsch von MSG NODE NEW bzw. MSG NODE LOST ubernommen.

V0.0.1.2

Bug | Beschreibung

0009 Bei MSG SYS RESET wird der Bus fiir 1s ,Still gelegt“. Der Monitor hat diese
Zeit nicht abgewartet. (Danke W.Kufer)

0010 MSG SYS PING wird ohne Parameter abgeschickt.

0011 Die Tabellen der Meldereingédnge koénnen, durch Anklicken der
Spalteniiberschriften sortiert werden. Dies fihrt bei der ersten Spalte dazu,
dass die Informationen der Gruppierten Spalten (,0. ...%) nicht mehr zusammen
gehdren.

0012 Wenn die COM-Schnittstelle auf einen Port konfiguriert ist, an der kein Gerat
angeschlossen ist, stlirzt das Programm ab. (Danke W.Kufer)

vo0.0.1.4

Bug | Beschreibung

0013 Weiterhin Absturz beim Wechsel der COM-Schnittstelle.

V0.0.2.1

Bug | Beschreibung

0014 Loschen des Log-Bereiches mit <STRG-Umschalttaste-X> fihrt zu Fehlermeldung
beim Zugriff auf die neue Log-Datei.

Bug | Beschreibung

0015 Fehler bei der Ubertragung einer Message, wenn eines der Zeichen Oxfe (Magic)
oder 0xfd (esc)ist.
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V0.0.2.3

Bug | Beschreibung

0016 RTS/CTS stehen nicht zur Verfigung ( Danke Kersten Tams )

0017 Absturz, wenn PID eines Knoten in der Datei BiDiBProductID.xml nicht
vorhanden ist, aber Belegt- oder Freimeldungen von diesem Knoten kommen (
Danke Kersten Tams )

0018 Aufgleisrichtung wird falsch ausgewertet und angezeigt.

0019 Produkterkennung entspricht nicht der BiDiB-Norm. Es wird nur das erste Byte
der PID ausgewertet. VendorID und das zweite PID-Byte werden ignoriert.
(Danke W.Kufer)

V0.0.3.5

Bug | Beschreibung

0020 | MSG NODETAB COUNT wird falsch ausgewertet und damit die Nodetabelle zu friih
ausgelesen ( Danke Karl Heinz Bury ).

V0.0.3.7

Bug | Beschreibung

0021 Nach MSG SYS RESET und neuem Einlesen der Busstruktur bleibt das Icon vor dem
Interface rot (Danke W.Kufer).

0022 Status der Switch/Eingdnge werden in der ,beschreibende Ansicht“ nicht
dargestellt. In der ,technischen Ansicht“ funktioniert es.

0023 | Die Monitor-Interne Liste der Knoten wird bei MSG SYS RESET und disconnect
nicht sauber geldscht. Daher kommt es danach zur Darstellung von nicht
aktuellen Werten (Danke Frank).

0024 | Nach MSG _SYS ENABLE wird zwar 1 Sec. nach MSG SYS RESET gesendet. Dies reicht
aber nicht um es an die Knoten, die noch nicht angemeldet sind, weiter
zugeben.

0025 Nach einem MSG SYS ENABLE werden die Melder und Eingange von Knoten nicht
Initial abgefragt (Danke Frank).

0026 Die Maskierung von Oxfd und Oxfe wird zwar nach den Korrekturen von Problem
0015 durchgefiithrt, die ,verlangerten“ Messages werden aber nicht vollstédndig
ibertragen.

0027 Bei den Einstellungen der Uhr wird immer Montag und nicht der zurzeit
eingestellte Wochentag angezeigt.

0028 Absturz, bei eingehenden Belegt Meldungen in der ,beschreibenden Ansicht",
wenn der, im Baum angeklickte Knoten, nicht der meldende ist.

vo0.1.0.1

Bug | Beschreibung

0029 Absturz bei Abfrage der Eingange des Mobalist (Danke Jiirgen) .

v 0.1.0.2

Bug | Beschreibung

0030 | Auswertung von MSG BM ADDRESS liefert nicht alle Adressen wenn die Message
von einem Unterknoten und nicht vom Interface kommt.

0031 Absturz bei frither Meldung eines Belegt Zustandes oder einer Adresse, wenn
der Knoten noch nicht im Monitor erfasst ist.

Vo0.1.2.0

Bug | Beschreibung

0032 Firmewareupdate: Knoten wird nach jedem Update-Schritt (Flash, EEPROM, etc.)
in den Normalmodus geschaltet. Dies kann zu Fehlfunktionen des Knoten fiihren,
wenn neue Firmware auch neue EEPROM-Daten bendtigt (Danke W.Kufer)

VO0.1.2.6

Bug | Beschreibung

0033 | Abspeichern der beschreibenden Bezeichnung unter der Karteikarte
,Eigenschaften" endet mit Fehlermeldung.

0034 Speed Meldung kann zu einer Endlosschleife fiihren.
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vVo.1.2.7

Bug | Beschreibung

0035 Sporadische CRC-Fehler bei empfangenen Messages (Danke W.Kufer u. A.
Ostertaq)

0036 Speed Meldung kann zu einer Endlosschleife fiihren.
V0.2.2.0

Bug | Beschreibung

0037 CheckBox der ,Simulation ohne COM-Verbindung"“ merkt sich nicht den
eingestellten Zustand.

0038 Moglicher Absturz im Simulationsmode, wenn die COM-Schnittstelle angesprochen
wird. (Danke Mirko)
Vo0.2.2.2

Bug | Beschreibung

0039 Bei Aufgleisrichtung ,rltckwdrts“ werden die Speedmeldungen nicht ausgewertet.
(Danke Christoph)

0040 | Wenn das untere Adress-Byte einer DCC-Adresse 0x00 ist wird die MSG BM SPEED
nicht ausgewertet (Danke Christoph)
vVo.2.23

Bug | Beschreibung

0041 Die Karteikarte der Loks wird bei jedem Verbindungsaufbau neu aufgebaut.

0042 Die Sequenz der Messagezahlung beginnt bei neuen Knoten mit 1, sollte aber
mit O starten.

0043 Die Datei BiDiB-Messages.xml ist nicht auf dem aktuellen Stand.

0044 Die gemeldete Geschwindigkeit wird im Fahrpult nicht angezeigt

0045 POM Riickgabewert bei ByteRead wird nicht angezeigt.

0046 POM bei der Auswertung des ByteRead kann zum Absturz fihren.

0047 Absturz, wenn sich die Anzahl der Melder an einem Knoten &dndert und der
Monitor dann neu Verbindung aufnimmt.
vV 0.3.0.0

Bug | Beschreibung

0048 Boosterstatus 06 (Off, because missing DCC) wird nicht ausgewertet.

0049 Der Monitor hangt, wenn ein Knoten wédhrend des Firmware-Updates nicht mehr
Antwortet.

0050 Eine , (, im beschreibenden Decoder-Text fihrt zu einem Absturz. (Danke
Michael) .
vo0.3.0.3

Bug | Beschreibung

0051 Listen der Messages, Features und Produkte werden nicht angezeigt.
vV 0.3.0.5

Bug | Beschreibung

0052 Bei MSG NODE LOST werden die Info’s des geldschten Knotens weiter angezeigt.
(Danke Andreas)

0053 Einschalten des Simulationsmodus, setzt Schnittstelle auf COM1 zuriuck.
vVo0.4.04

Bug | Beschreibung

0054 Umschaltung auf ,Technische Ansicht"“ der Feature wird nicht gespeichert.
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vo.4.23

Bug | Beschreibung

0055 Alle CV-Typen, auBer ,Byte"“, konnen trotz mode=ro verandert werden.

0056 FW-Update behdlt das .hex-File im Zugriff

0057 »BiDiB-Decoder.xml"“ wird beim Verlassen des Monitors nicht sauber
geschrieben, wenn Datei noch nicht existiert.

0058 Bei leerer Nodetabelle des Interfaces wird ein Timer gestartet. Nach Ablauf
wird das Lesen der Nodetabelle wiederholt. Bis die Tabelle nicht mehr leer
ist. Dieser Timer verursacht einen Absturz.

0059 DCCManufacturer.xml wurde beim auflisten nicht gefunden.

0060 Wenn <stabs>0</stabs> und <smax>0</smax> in ,BiDiBProductID.xml™ auf 0
stehen, der Knoten aber trotzdem Eingdnge meldet, kommt es zum Absturz.

0061 Wenn <mtabs>0</mtabs> und <mmax>0</mmax> in ,BiDiBProductID.xml“ auf 0
stehen, der Knoten aber trotzdem Belegtmelder meldet, kommt es zum Absturz.

0062 Im Logfile-Analyser wurden die Zeilen ,Input : ™ und ,IN --- : ™ beide als
Eingangsdaten vom Interface ausgewertet. Also doppelt.

vV 0.4.3.1

Bug | Beschreibung

0063 Knoten hinter HUB wird nicht aus der Nodetab gelesen

0064 MSG NODE NEW und MSG NODE LOST funktionieren nicht bei Knoten hinter HUB

0065 Absturz, bei ausgehenden Messages von mehr als 64 Byte Lange.
vV0.4.3.6

Bug | Beschreibung

0066 Der Bytecode fir die Messages MSG LC MACRO GET und MSG LC MACRO PARA GET ist
identisch (0x4a) - B - 3 B

0067 Als Folge von Bug 0060 wurde die Melder-Liste nicht richtig initialisiert.
(Danke Hr. Tams)

0068 Switch-Eingdnge aller Knoten werden falsch ausgewertet und der Status nicht
angezeigt (Danke Christoph) .
vV0.44.0

Bug | Beschreibung

0069 Einem neuen Knoten wurde kein MSG SYS GET MAGIC geschickt.

0070 Eine wechselnde Anzahl von Switch-Eingdngen wurde nicht korrekt verarbeitet.

0071 Der ,Simple“ Bootloader mit Magic 0xb0 0x0D wurde nicht erkannt (Danke Hr.
Tams) .

0072 Produktbezeichnung wird bei Feature FEATURE RELEVANT PID BITS <> 16 nicht
angezeigt.

0073 Bei zu schneller Folge eingehender Messages, wird die Auswertroutine mehrfach
aufgerufen. FiFo kommt ,durcheinander"“.

0074 Bei aktivierter Debug-Ausgabe, kommt es zu einem Fehler in der
Messagesequenze bei Knoten die neu angemeldet werden. Nach Message 0 kommt
sofort Message 2.

vV 0.4.5.0

Bug | Beschreibung

0075 MSG NODETAB GETALL wurde bei einem Hub nicht per Timer nach 1500 ms
wiederholt. Dadurch wird beim nachtraglichen Einschalten die Knotentabelle
nicht abgefragt.

0076 Fahrpult: Wenn Geschwindigkeit auf 0 geht, wurde die Richtung immer auf
s,Vorwarts“ gestellt. Damit unter Umstdnden das Licht umgeschaltet.

Vo0.4.6.0
Bug | Beschreibung
0077 Richtungsbit bei der Decoder-Steuerung im Fahrpult vertauscht.
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